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o de llegar a las tiendas. En bue
anos produciran horas de emocic
entretenimiento y accion. Mal manejadas pueden
causar alteraciones nerviosas y taquicardias...
Tu sabras si tienes la confianza y habilidad

necesarias para aceptar el desafio.
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Del 26 de

MICROPANORAMA.

TRUCOS.

PROGRAMAS MICROHOBBY. Russian's Attack (y II),
UTILIDADES. Cargador Universal de Codigo Maquina para ¢l +3,

CLUB.
EL MUNDO DE LA AVENTURA,
CONCURSO.
INFORME. Todo ¢l Software para ¢l Plus 3,
3} JUSTICIEROS DEL SOFTWARE. Don Qe
34 TOKES & POKES,
36 eL Rixco pEL ARTITA. Show. ta ms
mportante feria
33 HARDWARE, EI Hardware del Spectrum +3, informatica de
oo
40  consuroro. o
enviados
42 OCASION, especiales.

SEMANAL, no tienen mas o
85 cartas &l nomeno deseado y la forma de pago elegida de
entra las tres modalidades que sxplicamos a continuacion.

Una vez tramitado esto, recibird en Sy casa & numerno
solicitado al pracio dé 150 ptas.

FORMAS DE PAGO

* Enviando taldn bancano nominalivo a Hobby Press, S A
al Apartado de Correos 232 28080 Alcobendas (MADRID)

* Medianie Giro Postal, indicando nimero y fecha del mismao,
= Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE).
haciendo conslar su numero y fecha de caducidad,
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MICAGFANGRANA

PERSONAL COMPUTER WORLD SHOW

CRONICA DE UNA FERIA ESPER/

Este ano se ha celebrado el décimo
aniversario de la Personal Computer World
Show, edicion que ha batido todos los
records anteriores de asistencia de publico
y prensa. La superficie dedicada a exposicion
ha sido ampliada en un 30 por 100, con un
numero de visitantes proximo a los 80.000
de los cuales casi 50.000 eran distribuidores,
comerciantes, profesionales y periodistas.

La feria PCW Show se di-
vide en dos grandes apar-
tados: el National Hall, que
se ha convertido en la mas
importante manifestacion
de la industria del softwa-
re de entretenimiento a ni-
vel mundial yv el Business
Hall, donde pueden en-
contrarse todas las nove-
dades del dmbito profesio-
nal, desde los dltimos
avances del software has-
ta las mas increibles ma-
quinas portatiles.

Nuestro interés, como es
l6gico, se centrd principal-
mente en el National Hall,
donde pudimos contem-
plar el apogec que en es-
tos momentos esta vivien-
do la industria de los orde-
nadores domeésticos en
Gran Bretana. tanto en lo
que al nivel de software
como de hardware se re-
fiere. Todas, absolutamen-
te todas las companias re-
lacionadas con aste mun-
dillo estaban presentes y
todas, absolutamente to-
das fenian algo que ofre-
cer a un publico avido de
novedades.

g T4
\A

sDrillers, de Incentive Software,
posee mas de 200 billones de
pmﬂmﬂmmhnhm‘;hm
consaguido gracias a una | a
upodnlvhnnduﬁuwupe.
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La lista de los titulos de
programas para Spectrum
que han hecho su presen-
tacion en esta feria londi-
nense, asi como la forma-
da por diferentes tipos de
perifericos y Qccesorios,
seria practicamente ina-
gotable, por lo que inten-
taremos ofreceros una pa-
noramica general de los
puntos mas destacados
de esta dlitima y mas inte-
resante edicion de la PCW
Show

AVALANCHA
DE SOFTWARE
DE ENTRETENIMIENTO

Una de las novedades
mas interesantes de la fe-
ria la representd Palace
Software, quien ha organi-
2ado un nuevo sello, Out-
law Productions, bajo el
cual pretenden comercia-
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lizar software de la mauxi-
ma calidad. El primer fitu-
lo serd «Shoot'em up Cons-
truction Kits, que quiere de-
cir mas o menos «Utilidad
para crear juegos de ma-
tar marcianos» y realmen-
le se trata de un programa
ncreiblemente apropiado
oara esta misién. En unas
cuantos horas, cuaiquier
persona gue desconoca
totalmente los fundamen-
tos de la programacion
puede construir un progro-
ma de tipo arcade, con
suUs naves espaciales, ene-
migos, sonidos, disparos,
sprites, caratula de presen-

tacion y demas ingredien-
tes, con un acabado tolal-
mente profesional. El pro-
grama qarcade creado
funciona posteriormente
sin necesidad del kit y los
chicos de Palace estan
convencidos de que a
partir de ahora, fodos los
programas de marcianos
se haran utilizando su kit
de programacion. Segura-
mente no les falta razén.

Desgraciadaomente, el
programa solo estara dis-
ponible en Commodore
ya que es tan especifico
para esta maquina que su
conversion a otros sistemas
s poco menos que impo-
sible.

Microprose. lider indis-
cutible en la realizaciéon de
simuladores bélicos (recor-
demos sSilent Services,
sAcrojets, efc.) presentd un
buen nimero de progra-
mas, entre los gque se en-
cuentran «Airborne Ran-
gers, «F-15 Strike Eagle» o
«5pite Fire Aces=, pero la
auténtica sorpresa, que
ademas fue uno de los
mayores atractivos de la
PCW, la constituyd su pro-
duccion: «Gunship», un si-
mulador de helicoptero de
combate para cuya pre-




sentacion en la feria ha-
bian instalade un engen-
dro mecanico con la for-
ma del mencionado arte-
facto volador, el cual po-
seia en su interior matiples
pantallas y altavoces que
permitia a los asistentes,
una vez instalados en su
comodo asiento y enfras-
cados en Ssu correspon-
diente casco de pilolo,
efectuar las maniobras de
despegue, atagque y aterri-
zaje con la sensacion de
haber sido realmente
transportado por el aire,
ya que el ingenioso meca-
nismo respondia con movi-
mientos reales a las indica-
ciones del joystick.
Ocean, quien, por cier-
to, asegura vender mas de
200.000 copias de progra-
mas cada mes, presenta-
ba una serie de indiscuti-
bles numeros uno, que
iban desde |las actuales
produccioneas de Dinamic
(«Freddy Hardests, «Phan-
tis» y «aBasket Masters) has-
fa las adaplaciones cine-
matograficas como «Fla-
tocn=, pasando por la re-
ciente creacién de los
autores del legendario
«The Great Escaper, el pro-
grama «Where Time Stood
still», asi como otros titulos
como «Madballss, «Flash-
points, «Gryzors [conver-
sibn para ordenador de
ung conocida maquina

de viodeojuegos) y «Ras-
tans, los cuales daran pré-
ximamente mucho que ha-
blar, aunque el propio Da-
vid Ward, director de
Ocean nos confesdé su
preocupacion porque ig-
noraba si estas novedades
estarian disponibles en el
mercado antes de navida-
des, ya que todas ellas se
encuentran en fose de
produccion recibiendo los
dltimos toques de sus creg-
dores,

Por su parte, Ariola Soft
tiene en sus mManos dos
auténticas bombas, pues
estd preparando. entre
ofras, las versiones de dos
cl&sicos de los dibujos ani-
mados: «Tom & Jerrys y
«The Pink Panthers» (La Pan-
tera Rosa para los amigos).
Ademdas, a su catdlogo
también incorporard ofros
titulos como «Western Ga-
mess (un simulador que
contiene pruebas lipica-
mente americanas como
sgscupida de tabacos,
sordenamiento de vacass
y sengullimiento de judias»)
o «\Werewolves of Londons,
que viene a significar algo
asi como El Hombre-lobo
de Londres.

¥ hablando de hombres-
lobo, también Activision
prepara un lanzamiento
espectacular basado en
este persongje. Se tfrata de
«Rampages, y a juzgar por

«Eyes, un originalisimo % ama creado pol

las imagenes que pudimos
ver sera uno de los exitos
de la préxima temporada.
Sin embargo, los préximos
planes de Activision no se
detienen ahi, pues para
estos meses liene prepara-
dos una veintena de fitu-
los, entfre los que destacan
«Predator=, version de la
pelicula del mismo fitulo
protagonizada por Arnold
Schwarzenegger, © «Ga-
lactic Games», juego en el
que se nos invita a partici-
par en unas olimpiadas
galacticas y competir con
los seres mas peculiares
del universo.

Pero parece que los per-
sonajes de dibujos anima-
dos estdn de moda esta
temporada, pues «Piran-
ha» ha reaglizado una pe-
quefia visita al parque Je-
llistone para fraernos al
mismisimo Oso Yogi. quien
hard su debut en el Spec-
frum con un juego llama-
do, por supuesto, «Yogi
Bear», Otros personajes po-
pulares, aungue no preci-
samente de los dibujos ani-
mados, tambien hacen su
aparicion en los ordena-
dores domésticos: 1a fami-
lia Real Britanica (ya sa-
béis: lady Di, los principes
Carlos y Andrés, efc..),
quienes son los protagonis-
tas de una divertida aven-
tura, muy en la linea del
sensacional «Trap Doors,
llamada sFdnkys:

Las novedades intere-
santes parecen no tener
fin. ¥ otra buena prueba
de ellc es el programa
«Drillers, presentado por la
compania Incentive Soft-
ware. Este juego posee la
principal caracteristica de
desarrollarse en un fotal
de 18 fases, cada una de
las cuales est@ formada
por —atentos a la cifra—,
20.000 billones (con «b») de
pantallas. Esto se logra
gracias a gue utiliza una
nueva técnica que sus pro-
gramadores han dado en
llamar Freescape median-
te la cual el jugador pue-
de desplazarse libremente
en un espacio fridimensio-
nal, mirando en cualquier
direccion y viendo las vis-
tas de los escenarios de-
pendiendo del lugar en el
que se encuentre. La «ex-
periencia» de «Driller» se
compileta con un manual

de instrucciones de 30 pa-
ginas, una novela y una
maqueta-mapa fridimen-
sional.

Otra compania que con-
siguid centrar la atencién
de los miles de asistentes
fue Prism Leisure, firma que
generalmente se dedica a
la elaboracion de pagque-
tes de recopilacion (tanto
de software como de dis-
cos y cassettes musicales),
peroc que en asta ocasion
se ha convertido en prota-
gonista gracias a la co-
mercializacion de un pro-
grama sumamente origi-
nal denominado «Eyes, fi-
fulo gue ha sido lanzado
conjuntamente como jue-
go de mesa y cuyas inten-
cicnes son las de desban-
car de su trono al mismisi-
mo «Trivial Pursuits, Este jue-
go esta basado en un fa-
blero circular sobre el que
gira una espiral que deja
ver diferentes combinacio-

Hnmruhupropunﬂn
un nuevo éxito sMorpheuss

MICROHOBBY 5




nes de color bajo ella, de
tal forma que el jugador
debe colocar sus fichas en
su color correspondiente.
Su desarrollo ufiliza muy
pocas normas y sus crea-
dores le comparan con &l
Qjedrez por su compleji-
dad. Este sello también
presenta como novedad
la segunda parte de uno
de los mayores éxitos en la
historia del software, es de-
cir, «Football Managers,
progroma al que se le
han incorporade impor-
tantes mejoras, especial-
mente en lo relativo a sus
aspectos graficos.

La lista de novedades
podria ser interminable,
pues como antes dijimos,
la practica totalidad de
las comparnias de softwa-
re tenian algo que ofrecer,
blen en forma de proyec-
to mas © menos concluso,
bien en forma de produc-
to definitivarmente acaba-
do: Virgin Games con sus
versiones de juegos de
mesa tales como «Scrab-
ble», sMonopolys o sEscri-
pulos»; Elite con «Thunder
Cats» o «Buggy Boy», ver-
sion de la conocida ma-
qQuina de videojuegos en
la que se nos invita a par-
ficipar en un rallye de bug-
gies: Firebird con «Bubble
Bobble=, «On the Titless, el
aspectacular «Sidewize» 0
el terrornfico «5cary Mons-
ters»; Martech y sus «Mega-
apocalipsise, «Slaines» vy
«The Armageddon Mans;
CRL con «Traxxion»; Hew-
son con «Morpheuss; Grem-
lin y su segunda parie de
«Jack the Nipper» v un lar-
go e interminable etcétera
de companias y fitulos que
vienen a demostrar al in-
creible apogeo de la in-
dustria del software en
Gran Bretafa. Buena par-
te de estos programas, si-
no su fotalidad, seran dis-
tribuidos préximamente en
nuestro pais.

SOFTWARE
DE UTILIDADES

El aparfado correspon-
diente al software de utili-
dades también tuvo una
especial relevancia en la
PCW Show y muchas com-
pafias que habitualmente
vienen dedicandose a la
realizacién de este tipo de

6§ MICROHOBBY
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programas también apro-
vecharon la excelente opor-
tunidad que les brindaba
asta feria para dar a cono-
cer sus productos de mas
reciente creacion

Trojan Products, presen-
16 su «Cadmasters, un pa-
guete integrado de disefio
grafico para mualtiples sis-
tfemas de ordenador, entre
ellos el Spectrum en todas
sus versiones. El paquete
incluye un lapiz optico v el
software necesario para
manejario. Lo mas desta-
cable es que ya esta dis-
ponible la version especi-
fica para el Plus 3, con soff-
ware an disco.

La misma companiia dis-
pone también de la dltima
version del excelente pro-
cesador de fexto «The Last
Words. Ahora existen adap-
taciones para el Disciple y
el Plus 3, las cuales aprove-
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ESTUVIMOS CON SIR CLIVE |

Sir Clive Sinclair, con el
que tuvimeos ocasion de
charlar unos minutos, pre-
sentaba en la PCW suU nue-
va y genial creacion, prime-
ra bajo la recientemente
creada compafia Cam-
bridge Computer LTD: el Z88.
Se trata de un ordenador
portatil del que ya hemos
hablado en nueastras pagi-
nas y que tiene la particula-
ridad de ser el mas peque-
o de los poridtiles hasta
ahora existentes, cabe real-
mente en cualguier sitio vy, lo
mas importante, sus posibi-
lidades no estan limitadas a
los programas y hardware
del ordenador, ya que me-
diante un ingenioso sistema
de comunicaciones, puede
conectarse a ordenadores
mucho mdas potentes gue

chan plenamente todas
las facilidades de las 128
K disponibles

En este apartado tam:-
bién cabe destacar el pro-
grama desensamblador
eGanie Disassemblers, el
cual ha sido realizado por
Romantic Robot v cuya
caracteristica mas desta:-
Cable as que Na SO escri-
to especificamente para
ser ulilizado con el Multifa-
ce One, periférico disena-
cdo por esta misma compa-
ma

Otra de las utilidades
mas inferesantes presenta-
das fue un programa reqa-
lizado por Kempston para
el Specirum +3 que permi-
te el fratamiento de fiche-
ros con un como sistema
de iconos al estilo Gem. El
programa se maneja con
un raton, aprovecha al
maximo las posibllidades
del disco del +3 y posee

Sir Clive Sinclair posa junid o su
nuevo 1-88.

sean compatibles PC's. Esto permite afadir informacion ge-
nerada en el tfranscurso de viajes, reuniones, etc. a hojas
de cdlculo, procesadores de texio, o bases de datos resi-
dentes en ordenadores mas potentes. También permite co-
municarse con ellos mediante modem y puede imprimir en

cualquier impresora via RS232.

El propio Sinclair, tras justificar el teclado de goma con
objeto de conseguir un silencio absoluto en su manejo (no
hay que olvidar que la principal aplicaciéon de un portatil
es trabajar en los vigjes, reuniones y ofros lugares donde
cualquier ruido podria molestar), explico que su producto
es claramente distinto de lo que existia hasta ahora y que
no hay ningun ordenador portdtil que ofrezca un tamano,
peso y prestaciones similares, con todo el software inclui-
do y que cueste sdlo 287.5 libras (unas 57.000 ptas.).
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mualtiples oplicaciones ia
les como el lormateo v la
copia de discos, asi como
también puede ser utiliza
do como calculadora, edl
ior de texios, relo] digital
elc

También hubo lugar, por
supuesto, para los periféri
cos v las novedades rela
cionadas con al hardware

Cheetah, comparnia his-
torica en esle lipo de creo-
ciones, presentd varias in
novaciones, tales como el
Sampler, que permite mues-
frear cualquier clase de
sonido, para su posterior
adicion y utilizaciéon como
base para generar melo
dias. También puede usar-
s& CoOmo eco, reverbera-
dor, distorsionador de voz
elc. Se presenta acompa
fhodo del software que o
controla v un micréfono

Otro de sus periféricos
mids interesantes es la nue-
va version del SpecDrum,
el cual contiene los soni-
dos digitalizados de todos
los elementos que confi-

s VikOMANY e

guran una auténtica bate-
ria: caja, platos, bombo,
elc. Conectadndolo a un
amplificador o a cualquier
equipo de sonido y gra-
cias al software de edicion
que Incluye, podremos
crear nuestros propios rit-
mos musicales, desde los
mas sencillos a los mas 50-
fisticados. También se pue-
de ftocar la bateria en
tiempo real, pero esto as
mdas aproplado hacerlo en
combinacion con ofro dis-
positivo que también co-

Trojon presentd su nuevo poquele de disefo grafico:

«Cadmastets,

mercializa Cheetah, el
«Electronic Powerplay

| Drum Kits, formado por va-

No, no & un Apple.
Es un programa de
ralamiento de
ficheros por iconos
parg el +3
reqlizodo por
Kempsion,

rios tambores que, utiliza-
dos en combinacidn con
el SpecDrum puede simu-

En el capitulo de novedades sorprendentes, y gungque un
poco alejadas de las posibilidades del Spectrum, cabe des-
tacar el Scanner o digitalizador de mano Camecrom. Con
este curioso aparato, de un tamanho ligeramente superior
a un ratén convencional, pueden conseguirse sorprenden-
tes Iimagenes en tiempo real con solo pasarlo por encima

de lg superficie deseada.
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lar una auténtica bateria
Por dltimo, v para com-
pletar la saga, Cheetah
presentd su revolucionario
modelo de joystick, el 125
Special, el cual ademas
de los lipicos movimientos
y el disparo ofrece la posi-
bilidad de que la palanca
de mando gire sobre si
misma, permitiendo un
movimiento de rotacion,
Romantic Robol., com-
pafia a la que anterior-
mente hicimos mencidn,
presentd comao plato fuer-
te su Mulfiface 3. un trans-
fer disefado especifica-
mente para el Spectrum
+3 que, enire ofros usos,
sirve para pasar progra-

—_————r

e — —

Generador de melodias «Sound Samplers de Cheetah.

mas de cinta a disco, po-
see rutinas para modificar

| programas, extension de
| memoria de 8 K y port de

impresora. Un periférico

| realmente completo.

Los modem demaostraron
que cada vez estan mas
de actualidad y dos com-

B SpecDrum puede resuliar uno
maravilla sl se utiliza en

8 MICROHOBBY

pafias mostraron sus nue-
vas creaciones: Miracle
Technology y su Maximiser
y Micronet 800, que pre-
sentd su red de comunica-
ciones que ofrece al usua-
rio la posibilidad de acce-
der a todo tipo de informa-
ciones, desde noticias has-
ta informacidon turistica,
pasando por secciones
médicas, metereologicas,
de software. farjetas de
crédito...

EN RESUMEN
Como habréis podido
comprobar, la décima

edicion de la PCW Show
de Londres ha puesto de
manifiesto la creciente im-
portancia de la industria
de los ordenadores do-
mesticos, en especial la re-
ferida al apartado del soft-
ware, y ha venido a de-
mostrar ung vez mas que
este tipo de ferias son un
auténtico modelo a seguir
por ofros paises en los gque,
al menos tedricamente, la
microinformdtica estd en
plenc auge.

DIRECCIONES
DE INTERES

Kempston Data Ltd.

22 Linford Forum
Rockingham Drive
Linford Wood

Milton Keynes MK14 6LY
Tel. 0908 890018.

Romantic Robot UK Ltd.
15 Hayland Close
London NW9 OLH

Tel. 01-200 B870.

Prims Leisure Corporation
PLC.

Unit 1, Baird Road

Enfield

Middlesex EN1 1SJ

Tel. 01-804 8100

Telex; 295944 3

Fax: 01-805 8001

Incentive

2 Minerva House

Calleva Park, Aldermaston
Berkshire RG7 4QW

Tel. 07356 77288

Virgin Publishing Ltd.
2/4 Vernon Yard
Portobello Road
London W11 2DX

Trojan Products

166 Derlwyn, Dunvant
Swansea SA2 7PF
Tel. 0792 205491

Micronet

Telemap Ltd.

Durrant House

B Herbal Hill

London EC1R 5EJ

Tel. 01-278 3143

Telex: 934999 TX LINK G
Fax: 01-833 4136

Miracle Technology (UK) Ltd.
St. Peters street, Ipswich IP1
1XB

England

Tel. 0473 216141

Telex: 946240 CWEASY G
Fax: 0473 50080.

Ariolasoft

Ashpalt House

Suite 105-106, Palace street
London SW1E

Cheetasoft
24 Ray street
London EC1R 3DJ.
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musicales para disfrutar de los

tres canales del +2. Cristébal Rodriguez, de Madrid,

nos indica en su carta la forma
mds sencilla de introducir los

pokes para aquellos poseedores
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485 I1GEEASALIFFREQ200QG6AE 405
Ad8E RABRAEA1A0BLADRIGEE9FF 529
487 2I01000ERIRE166BRTID]1 148
488 FFR7R2FBR1R1QDRACRAR1E S5O
AB9 EEOZO1000BBZ1GED1IG1IOD 141
498 ZOPZEAMID1GBLERZLIEEE 298
d91 Q010 1lEAR1cR1R1OBES 91

492 B23V1562TORAREIARIBL 48
493 @Cl40238727003013006 264
494 RITAT7OIVAIVIAC L4238 36D
495 TOORO1I0BTRERTOTAIGOI 447
496 @BlO8Cl4@230Dd10170RRADE 209

499 B238727ARIR1IVRTRETR 447
S8 Jevzelecladzieeleive =
5281 PAR2IPN1D19C 1402

582 700301108792 7R38

503 BCl4023070700301
504 O2703002018C1402
525 30932l ’agBe2idel
506 1402200101700R023

587 9lecCliezlave7eesgias 359
san BTB??BEB%EFIHCI4EJ%§ 254

S28 ToTeelelleavezTale 447
S1le D1eCl40230010170R0R02 =209
511 J001010C1L40200010170 246
D12 OAREJRR1P1BC 140223070 =256
513 TORIV1J0BTOZTRIVRER1 2326
514 SCLl4R2IQTO7RAIVLIIVAT7 I6S
515 PETRJ0RER1OC14022070 359
516 TORIR13R0VA27030RZel 1336
517 QCl402300101700RARE20 =256
518 0118C14023IVR101VRARA 208
519 @IV1IE0ZVOLAOZOODDDR 294

DUMP: 50.000
N.° DE BYTES: 5.187
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Con la aparicion en
el mercado del
nuevo +3 yla
inclusion de un
disco en svu
arquitectura se
abren infinitas

posibilidades de

aplicacion ante el
Spectrum. Es
esfo que nos hemos
decidido a adaptar
al ya conocido
rgﬂdor Universal
odigo Ma Jllllltl
paru que pueda
trabajar con disco
en modo 128.

Casi todos los efmores que aparecen
én un programa de Codigo Maquina se
producen, precisamente, a la hora de coplar
los listados e introducir los datos en el
ardenador.

Puede que una magnifica rutina de Cddigo
Maquina deje de funcionar sblo porgue hamos
confundido una «0s con un «@=. Para ratar de
prevenir este problema, en su momento
desarrollamos un completo cargador de Codigo
Maquina que nos permite nomalizar la presentacidn
de programas y rutinas en Codigo Maguina y
minimizar, en la medida de lo posible, la aparicion
de emores en la introduccidn de datos. Ahora, o3
presentamos una adaptacion del mismo
especialmente indicada para utilizarla con el nuevo
Spectrum +3.

Los cambios realizados son minimos para respelar
al maximo |la compalibilidad con el programa anteror
Esta versidn sdlo contemnpla la posibilidad de utilizar
el disco y no el cassetle porque, sinceramente, no
creemos que disponiendo de disco nadie piense en
no ulilizario.

El programa esté construido empleando algunas
lécnicas muy solisticadas de programacion, por o
que sugerimos que no se modifique en ningln punto,
a no ser que se eslé muy seguro de lo que se esta
haciendo. Tampoco conviena renumerar, puesio que
hay varables (por ejemplo, MENU) que envian a una
linea de programa que al remunerar ya no existina. Si
no & respela escrupulosamente la estructura del
programa no podemos garantizar su comecto
funcionamiento

16 MICROHOBBY
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ESTRUCTURA Y FUNCIONAMIENTO

Todos los programas en Codigo Maguina se
presentan con formato hexadecimal. En aguellos que
o requieren, también se incluye &l comespondiente
desansambile. Todos los valores hexadecimales que
componen un determinado programa o rutina estin
agrupados en bloques de 20 cifras, con un ndmero
de linea y ofro de control: @8 lo que denominamos
Codigo Fuente. Los datos, expresados en
notacidn hexadecimal, no tienen de por si ningin
significado para el Speclrum, ya que éste es incapaz
de trabajar con nimeros que no sean decimales o
binarios. Previamente a su utilizacidn, el Codigo
Fuente debe transformarse en nimeros decimalas
que puedan ser entendidos perfectamente por el
ordenador. Esto es lo que llamamos Codigo Objeto.
Esta operacion de transformar el Codigo Fuenle
(datos hexadecimales) en Codigo Objeto se llama
«DUMPING» (volcado en memoria) y la hace
automaticamente nuestro programa mediante el
comando «DUMPs,

Una vez tecleado el programa cargador, basta con
hacer GOTO 9309, con lo que se grabard
aulomaticamente en disco. Esla opevacidn pueda
hacerse tantas veces COMO S2a necesario (si se
desean varias copias), pero siempre teniendo en
cuenta que al hacer GOTO 9900 se destruye
cualquier Codigo Fuente que en ese momento
hublera en la memoria. Asl pues, no hacer GOTO
9900 en medio de una sesitn de trabajo.

Tras hacer la copia, el programa se pondrd en
funcionamiento automaticamente. Si por cualquier
razdn, intencionada o no, se detuviese duranie su

ulilizacion, es imprescindible teclear «GO TO
MENU=. Nunca RUN ni ningin tipo de CLEAR, ya
que eslos dos comandos destruyen las variables y
con ellas, el Codigo Fuente que hublera almacenado
hasta el momento.

UTILIZACION

Una vez cargado, el programa se pondra en
marcha automaticamente, presentando en la linga
inferior de la pantalla un pequefc mend de
opciones, a cada una de las cuales se accede
pulsando la tecla que comesponde con su inicial

INPUT: este comando sirve para introducir nuevas
lineas de Codigo Fuente. Al pulsarlo, el programa
nos solicita un nimero de linea. Obligatoriamente,
hemos de comenzar por la linea 1, @ no Ser que ya
hayamos introducido alguna ofra previamente. Tras
indicar &l numero de linea, nos pedira los datos
correspondientes a la misma. Una vez tecleados (el
trazo grueso negro nos ayuda a controlar que el
nimero de caracleres alfanuméricos inlroducidos
sea 20 en todos los casos) y suponiendo que no
haya habido ningln emor hasta el momento, hay
que introducir &l control que estd situado, en cada
linea, a la derecha del dato. Por Gitimo, &l programa
nos solicita una nueva linea, 1o que nos da a
entender que todo el proceso anterior ha sido
correcto. En @l momento en que se nos solicita
nueva linea o cuando s nos pide el dato, podemos
pasar, si lo desaamos, al mend principal pulsando
simplementa <ENTER.,

TEST: tiene el doble cometido de listar por
pantalla las lineas de dalos que hayamos metido



hasta el momento y de averiguar si una delerminada
linea ha sido admilida como comecta, ya que si no
ha sido aceplada tampoco aparecerd en el listado.

DUMP: este comando vuelca el conlenido de la
variable a$ en memoria, a partir de la direccién que
se especifique. Equivale a comvertir el Codigo
Fuente en Codigo Objeto. Esta operacion es
obligatoria antes de grabar en el disco cualquier
rutina o programa en Codigo Maquina (Codigo
Objeto) que hayamos tecleado. En la mayoria de los
casos, con la rulina se indicard lambién la direccidn
de memoria donde debe ser volcada y su longitud
expresada en bytes. Cuando no se especifique
direccion alguna es que la rulina o programa
pueden funcionar en cualquier parte de la memoria.
En algdn caso puede ocurrir que, al intentar volcar
el Codigo Fuente en memoria, nos aparezca el
mensaje «ESPACIO DE TRABAJOs. Esto indica que
estamos intentando volcar en una zona que el
ordenador esld usando para sus propios calculos.
Volcar ahi significaria la destruccidn del programa y
todo nuestro irabajo. En tales casos no queda mas
remedio que elegir otra direccion de volcado mds
apropiada. Durante el tiempo que dura la operacidn
de volcado (depende de la longitud del Codigo
Fuente) se nos muestra en pantalla la direccion
inicial y las que restan en ese momenlo.

SAVE: este comando nos permile salvar
en disco el Cddigo Fuente (muy importante cuando
dejamos el trabajo de tecleo a medias) o el Codigo
Objeto (también llamado Codigo Maquina) para su
posterior ulilizacidn, Al pulsar SAVE nos aparecera
un segundo menl de tres opciones: salvar Céodigo
Fuente (F), salvar Codigo Objeto (0), indicando
direccién y nimero de byles, o volver al menu
principal (R). En los dos primeros casos hay que
especificar el nombre con el gue queremos salvar el
codigo. Es muy importante recordar que nunca
podra utilizarse ni salvarse el Cédigo Objeto si
antes no se ha procedido a su volcado en memaoria
mediante el comando DUMP.

LOAD: cuando el nimero de dalos a teclear sea
grande es normal lener que realizar el trabajo en
varias sesiones, Para ello puede salvarse en disco la
parte que tengamos (Codigo Fuente) y luego
recuperaria mediante la opcidn LOAD para seguir
tecleando. Previamente, nos mostrard un catdlogo
de los ficheros disponibles, todos ellos con la
extensién FTE por si no nos acordamos del
nombre. Al cargarse correctamente el Codigo
Fuente, el ordenador nos indicard automaticamente
cudl fue la Gitima linea que habiamos tecleado y
cudl es la primera que hemos de introducir ahora.
Nélese que no es posible cargar desde el menu
ningin blogue de Codigo Objeto, ya que esta
operacidn no tendria ningln sentido.

CONTROL DE LOS ERRORES

El cargador de Cédigo Maquina esta
especialmente estructurado para tratar de prevenir
lodos los erores lipicos de la introduccion de datos
y que, en el caso concreto de los programas en
Cédigo Maquina lienen, por lo general,
consecuencias desastrosas. El programa que
presentamos chequea las siguientes posibilidades
de error;

Que &l nimero de linea no sea comelativo, en
Cuyo caso se trataria, sin duda, de un emor de
omisién de linea. Es decir, después de la linea 2,
tiene que venir 1a 3 y no otra

Que la longitud de la cadena de dalos sea 20. Si
25 mayor 0 menor es que sobran o faltan digitos.

Que las cifras introducidas dentro de una linea de
datos no estén comprendidas dentro del rango de
los caracteres ulilizados en la notacidn
hexadecimal, Es decir, entre § y F, Cualquier
anomalia en este senlido sera inmediatamente
indicada con el parpadéo de la cifra emdnea.

Que @l conlrol no coincida con la suma
de los valores de los dalos en decimal (cada dos

dalos forman un nimero hexadecimal). En todos
estos casos, el ordenador nos advierie del emor con
una sefial acdstica, a la vez que el borde de la
pantaila se vuelve rojo.

En situacidn normal {mientras no se produce
ningln eror), el borde deberd permanecer
siempre blanco. También hay que tener en cuenta
que cualquier error anula la validez de la linea en
curso, por lo que habra que repetirla de nuevo
correctamente. Para saber las lineas acepladas en
todo momento, pulsar Test.

ADAPTACION AL PLUS 3

Para todos aquellos lectores que disponiendo ya
de la version original de nuestro cargador, publicada
en el nimero 31, quieran translormarlo en la versidn
actual, explicaremos a continuacidn lodos los
cambios realizados en el programa.

LINEA 3, sustituir CM por +3.

LINEA 5, sustituir CLEAR 65535 por CLEAR 65518,

LINEA 10, sustituir FOR N =23296 TO 23312 por
FOR M-Bﬁﬁw TO 65535 (nueva ubicacién para la

rutina de Codigo Maquina).

LINEAS 1004 y 1005, 5ustituir la variable «ines por
«liness para que el sislema operativo del +3no la
confunda con el comando LINE.

LINEAS 7015 y 7260, sustituir IF n$ > 10 por IF
n$ > B {nueva longitud del nombre para e fichero en discol.
En las lineas 7025 y T275 se suprime la verificacion,

que en disco es indtil,

LINEA 8025, se sustituye RANDOMIZE USR 23296 por
RANDOMIZE USR 65519,

El comando CAT se ha ahadido en las lineas T915,
T60 y BO10.

El comando CLS ha sido afadido en las lineas 8010,
7255 y 7015, En las lineas 7029, 7270 y 8020 e
introducen las extesiones « FTEs, «.CDEs y «.FTEs,
respectivamente.

La linea 9990 produce un Backup al salvar en disco
todo el programa.

Con los cambios realizados el programa apenas se
modifica, ya que si bien se pierden 17 bytes con la
nueva ubicacion de la rutina de Codigo Maquina, se
vuglven a ganar con |a supresion del mensaje «rebobine
la cinta para verificars,

Nolese que en ningln caso s necesario expresar la
extensién del nombre ya que esto se hape aulomaticamente
desde el programa en las lineas 7020, 7270 y 80 20.

ERRORES EN LA VARIABLE a$
Cuando disefiamos el cargador creimos haber previsto
todas las posibilidades de emor, pero la experiencia nos

CARGADOR UNIVERSAL +3

CARGADOR +1 WICHOBORBT

4510 LET menusi000
EASLY TO §3533%
€i POEE n,c1 WEXT o
1% DATA 47,75%,93,1046,3%, l.ll.l-
=':rl‘l!- 104,28 thl TA8, 04,08,
TO LET ap="*; poxE 130,08
100 LET a=10: LET Bell: LET c=l
T LET d=13: LET e=1d1 LET f=1%
100 LET li=1: 00 TO £000
1000 REM BUCLE PRINCIPAL
1901 INPUT *LINEA®, LINE i1§: IF
I§="" THEN OO TO 000
1907 POl n=l TO LEN 19
1000 IF A0(n)<™0" OR 18(n)>"3* T
NEN 0O TO 1001
1004 NEIT mn: LET limer=VAL 19
1005 IF lissrd»ll THEN POKE 2140
t.lﬁ“lﬂl!*h 00 SUB 000: 00

1867 1NpuT =

‘J LINE a§

Inl v ll-" THEN OO TO 4000
009 LET cu=l4-PEEX 1)E09; PRINT

n'r en, nuu AT ox, 21 CHRE 100;"L

INEA S;LL

mlglﬂﬂﬂﬂmwmt

1

1020 Mﬂlﬂ}.u m

1110 LET wi=dfdin)

1150 IF wERCHRE 47 AND wE{CHRE %

B ON wSCHES B4 AND wilCHEE T T

HEN OO0 TO L1179

1160 PRINT AT cu,m-1; FLASH 1; ©

Bt G

1200 MEXIT n: LET ch=0

1218 POR m=]l TO 10 STEP T

121% LET he=VAL A(aIYIE+VAL 481
melj: LET chechehe: NEET a

12%0 LET ct=0: INPUT “CONTROL *,

ot

1760 IF ctdrch THEN OO0 SUB 3000:
o0 TGO L000

L300 LET af-af+dl

1ec0 LET li=lirl) OO TO 1000
900 BEEP 2,00 OUT 7%4,7: PORE
IMAY,PEEE I)60%+1: RETURN

800 lﬂ- HENU PEINCIHFAL

005 FRINT lll INE 7 PAFER ll"
INPUT LOAD BAVE DUMF TEST

S100 LET in<IWKETED IF Q@e=" m
N G0 TO E100

&708 [P 19="1" THEN OO TO 1000
E210 IF 1§="E" THEN OO0 TO TOO0
&30 IF L#="L" THEN OO0 TG 000
€215 1F 1F=TTS THEMN GO TO 7500
&208 IF I9="D" THEW OO0 TO 3008
€2%0 G0 ™ £100

7000 EEM EAVE

Te0l PRINT 40; PAPER ); Im 7:"
FUENTE{F) OBJETO(O) RETURN(R} *
TORT PAURE Qi IF INEEYHOCFT AND
INEEYE<>"0" AND INEETHC>"R* THE
¥ GO TO 7003

1803 IF INEETH="0" THEN OO0 TO 72

b

7004 IF IMEETE="N" THEN CLE 1 OO
T L0900

T804 REM EAVE DATA

7004 IF ap="" THEN OO0 BUR 3308

a0 TO 800

To0R RANDOMIEE 11

TOL0 LET afeCHRY PEER J)6T0+CHES
PEEX 13671+l

T81S CLE : CAT : INPUT “NOMBRE |
Bave)®, LINE nf: [F af=*" OF LEN
mi»8 THEN GO TO 7013

TOT0 BAVE af+".FTE" DATA afi)
TeIS PRINT §0; PAFER &;*CODIGO F
m1- =jn@)" BALVADO®: PAUSE 10

TI.‘II LET af=abi] TO )1 CLS
To4d 00 TO 000
TI%0 ENM BAVE CODE
T18% CLE 1 INPUT PAFER 1) INE 7
"DINECCION =41, PAFER )3 INE 7
"N.AYTES "jab
TIL0 CAT @ INPUT "WOMBRE [Bavei®
+ LINE n9: [F ag="" OR LEN afdd
THEN 90 TO T30
1170 SAVE af+*.OBI"COGE 4i,nb
TITS PRINT #D; PAPER &;"CODICO ©
BIETO: "jn#;* SALVADO®'*Inicie:
;%dh'lillﬂl-lih- "imb: PAUSE 100
1100 00 TO 000
7500 REM TEAT
TH0D IF ag="" THEN OO BUN 3508
oo To e
750% CLS 1 FOE =] TO (LEN ab) 8
™mr 20
THI0 PRINT afim TO mel9);" " CHR
LI LINEA ";INT (m/20)1
THI0 NEIT m: OO0 TO LODO
#8800 REWm LOAD
BOM0 CLE ¢ CAT : INPUT “NOMMRE |
Load)®, LIME ni
HOT0 LOAD nis*.FTE" DATA a#i)
BOTS RANDOWIEE LESR £3319
BO30 LET Li-CODE a®il)+254s0008
afiIi LET af=a®i) TO |
BO3S CLE 1 PRINT AT 10,%;"Uitiss
limea: ®pl0-1,AT L1.%)"Comannar
pory 511
B0l 00 TO GoBR
VOO0 REM DUMP]RO
#0003 IF ag="" THEN OO SUB 9300:
80 TO L000
¥08% INPUT *DIRECCION * . dir CLE
FO04 LF ALEPEER DA% 134 VPEEE
Ji%4 OR (dieLEN ad 10385000 THEN
PRINT FLASN 1;AT 3, 4;"RSPACIO O
E TRABAJO®: FOR nel TO J00: MEET
mi CLE 1 00 TO &008
$OOT PRINT AT 9,7; FLASH 1;*VOLC
ANDO EN MEMONIA®! PRINT AT 7,%;°
Blireccion Inlicial:y =341
VRN PRINT AT 10,4;"RESTAN;";AT
1,07 "Dl EECO I ONES ™
018 FOR n=l TO (LEN af) STEF 1
RS POEN 30, VAL afin)*LEsVAL al
imelll LEY di=diel
sore "1'!' AT 13,02 INT (LEN ab/f
T=nS2N3" *
#0020 MEIT ny CLE @ PRINT AT 10,0
§ FLASE 1§ ;"VOLCADD COMPLETO®: PO
B A=)l T 100; MEXT n: CLE ¢ OO T
0 00d
FL00 REW SUBNUTINA WEMOEIA VACIA
FAOL CLE ¢ FRINT BO; FLASM 13" W
O EXISTE NINGUN CODIGO FUENTE =
FAUSE 1001 CLE ; RETURN
Y00 CLEAN : BAVE SCARGADOR® LIM
E L BuUN

"_lj"lﬂlﬂ-ll“tﬂﬂll

DUMP: 4.000
N.° DE BYTES: 45
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UTILIDADES

demuesira que hay un gran nimeno de usuanios que
confunge 05 dalos de unas lineas con los de ofra y esto
si gue no puede detectarse. Por ejemplo, si al introducin
ia linea 5 indicamas los datos v el control de la 9. el
résullace es que nos habremos scomidas cuatro lingas y
el cargador no 5& habrd enterado. Con objeto de prevenir
este y oiros errores tambign poco frecuentes vamos 2
explicar un procedimiento de surgencias que nos permile
actuar sobre fa variable a$ (que es |a que contieng @l
Cédigo Fuente) mediante las facilidades que nos brinda
€| Basic respecto del manejo de cadenas, Como noima
considerar que cada linea imroducida constituye un
blogue de dalos de 20 caracteres que e coloca
secuencialmenie en I3 variable a¥ Cuando descubramos
Cudiguier stiof que no pusda 58 subsanads dasde al
Propio cargador, Seguiremos 105 Siguientas pasos segun
cudl sea &l problema

ELIMINAR LINEAS: s hemos tecleado algunas lineas
enonaamente, |0 primero es eliminarias. Para elio
usando la opcidn «Tests, anolaremos las lineas gue
es51an de mas, Poslenormente, interfumpiremos &l
programa hac:endo BREAK. Una ver dentro del programa
Basic, y dependiendo de i las lineas ermoneas estan al
final, al principio o en medio de la vaniable, seguiremos
| siguiente método. Para eliminar lineas del final, no
Importa s @5 una 0 vanas, consideraremas cual ha sido
la uitima linga introducida correctamente y |a
multiplicamos por 2. Por ejemplo, 5i la ultima linea bien
s |a B4, tecleariamos, en modo directo, LET a8 =28 (TO
1283). En general, tecleariamos
LET a8 =a$ (TO 20 *ultima__linea__bieni

A conlinuacion, con GOTO MENU, el programa se
reanuda habiendo desaparecido las lineas emroneas. Si el
@rror 58 ha cometido al pnncipio, enlonces con [a apcion
Test averiguamos cudl es (a ultima linea errénea y la
multiplicamos por 20 y luego le sumamos 1 al resultado
siguiendo €l mismo proceso que en & caso anlenor
Supongamos que estdn mal las 5 primeras, con lo que
hariamos: LET a§=a% (101 TO). En general, |a farmula a
aplicar es

LET a%=a% (Ultima__linga_erronea’ 28 + 1 TO)

Luego. con GOTO MENU, reanudariamos el programa

Para eliminar lingas intermedias, 1a formula general seria

LET a8 =a8 (TO 20 *linea_ anterior) + a8
flinga_ Gitima*20 + 1 TO)

Agui, linea_ anterior significa la inmediatamente
antenior a la linea o blogue de lineas que deseemos
gliminar y linea__ultima significa la ultima del blogue a
Suprimir. Supongamos que queremos eliminar las lineas

18 MICROHORBBY

4y 5 El proceso seria: LET a§=as (TO 60)+as (101
TO). Para efiminar la 22, LET a8 =a% (TO 42 )+ a$ (441
TO). Si hay gue eliminar unas cuanias linéas que no
estan conseculivas, habra que fratar cada una de ellas
por separado. Finalmente, con GOTO MENU
reanudaremas el programa

ANADIR LINEAS: &l procedimiento es basicaments e
mismo, pos bo que s8io explicaremos las Idimidlas. La
palabsa sline3-nuevas representa a los 20 caracteres
hexadecimales que conslituyen la linea a ahadir

Afadir una linea al final. Pusde hacerse desde &l
propio programa con [a opcion INPUT

Anadir una linea al principio:

LET a5 =+<linea_ nuevas + a%

Afsdir una lines &n madib. 2 al cass mas complegn v
qué requiere mayor alencion ya que al ahadir ia linea sin
pasar ningun conirgl, debemas tenér mucho cuidado de
N0 BqUIVOCAINGDS

Supongamos que vamos @ afhadir una nueva linga
entre las ya existenies 45 y 46. En nuestio caso
hariamos LET a5=2a% (TO 900 + «linga_ nusvas~+a% (901
T0i y la formuia de aplicacion general saria

LET a8 =as (TO
linga_ anterior"20) + «linga_nuevas + a8
(linea_ anterior™20 + 1 TO)

Como en los casos antenores, con GOTO MENU se
reanuda el programa

LOS BLOQUES DE VEINTE CEROS

Cuando en alguna ocasidn los programas de Codigo
Maguina contienen en su inlenor blogues de datos de
mas de 20 ceros conseculivos, con objelo de no utilizar
espacio de |a revista innecesariamente, eslos bloques no
son listados. En estos casos se observara que las lineas
del listado no son conseculivas, sallando, por ejemplo
de la 32 a |a 35. Esto significa gue las lineas 33 y 34
deben ser completadas por el lector con
+00000600000000000000+ como dato y @ como
cantrol

UN EJEMPLO PRACTICO

Como ejempio praclico presentamos una pegueda rutina
de Codigo Maquina que sinve para boerar 13 pantalla
lateralmente. Teclear el Codigo Fuente, hacer DUMP en 1a
direccidn 4000 . Sahar ol Codigo Objeto desde la direccion
40000, con 45 byles. Hacer «BREAK= con «CAPS SHIFT.
«SPACEs. Para probar que tanto la rutina como of cargador
funcionan correctamente, leclear RANDOMIZE USR £000
La pantalla se verd invadhda lateralmente por una cortina
atul, Puede usarse esla rutina en cualgquier programa
haciendo previamente CLEAR 39900, LOAD Lo

Saortea n.° 31

Todos los lectores tienen derecho a
participar en nuestro Club. Para ello sb-

lo tienen que hacernos llegar alguna co-
laboracion para las secciones de Trucos,

Tokes & Pokes, Programas MICRO-
HOBBY, eic..., v que ésta, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-
raciones, resulte publicada.
® Situ colaboracitn ha sido ya publica-
da en MICROHOBBY. tendrds en tu po-
der una o varlas tarjetas del Club con su
numeracion correspondiente

Lee atenmtamente las siguientes instruc-
chones (extracto de las bases aparecidas en
¢l nimero 116) y comprueba si alguna de
tus tarjetas ha resubado premiada.
® Coloca en los cinco recuadros blancos
superiores ¢l nimero correspondiente al
primer premio de la Loteria Nacional cele-
brado el dia:

[ 31 de octubre i

vm—pl
® Traslada los ndimeras siguiendo el or
den indicado por las flechas a los espacios
inferiores.

® 5Sila combinacidn resullante coincide

con el niumero de lu taneta. ... jenhorabue-
na', has resultado premiado con un LOTE
DE PROGRAMAS valorado en 5 000 pe.
setas

EI p'ri."l'l““ tit,".l'!"l-i,-l T li,'I'.'L'IIT'Il’IIi“ p"' i.'-l
ayraciado mediante llamada telelonica an-
tes de la siguiente fecha

4 de noviembre

En caso de que el premio no sea recla
mado antes del dia indicado, ¢l poseedor
de la tarjeta perderd todo derecho sobre &,
aunque esto no impide que pueda resul
tar nuevamenie premiado con el mismo ni-
mero en semanas posteriores. Los premios
no adjudicados se acumularén para la si
guiente semana, constituyendo un «botes

El lote de programas serd seleccionado
por ¢l propio alortunado de enire los que
estén disponibles en el mercado en las fe-
chas en que se produzca el premio




THAMIAS TERLATE U AME ALY

Ven a Burger King, caza tu WHOPPER'
y consigue tu WHOPPER CHASE.

En Burger King te esta esperando tu WHOPPER CHASE.
El juego mas divertido y emocionante para tu ordenador”.
Ven a Burger King , pide tu WHOPPER ¥y caza tu
WHOPPER CHASE.

Promocion vialida hasta el 31 de octubre.

"WHOPPER CHASE es compatible con cualguier sistema

BURGER




El mundo
de la

aventura

Hacia 1983 lleg6 el turno
de una pequena casa de
soft britanica llamada
Level 9.

Entraremos en detalle en
ella y en sus productos
por ser éstos de una gran
calidad y por estar
actualmente disponibles
para Spectrum.

No cabe duda de que el impulso
creador vy la fuerza de Level 9 es Peter
Austin, quien ha ido llevando a su
compafiia hasta situarla en primer puesto
como creadores de aventuras en Gran
Bretaia, rivalizando con las magnfficas
casas norteamericanas. Y eso que estas
aventuras son sblo texto, sin gréificos,
pero con grandes descripciones, un sélido

quién v mas de 200 localidades cada una.

Los inicios de Peter son los clésicos (v
empiezan ya a parecernos poco menos
que imprescindibles) de todos estos
programadores-aventureros. Primero, los
juegos de querra en tablero, luego
descubre los Dungeons and Dragons (ver
capitule primero, época del
preordenador), donde flegb a destacar
como conocido jugador, para luego pasar
a trabajar como programador en una
compafifa en cuyo ordenador central
descubre (como no, jqué otra cosa podria
ser!) la Aventura Original de Crowther y
Woods, Le costé dos semanas terminarla,
todo un récord (¢ exceptuamos los 10
dias de Scott) para el promedio de seis
meses habitual

Posteriormente formd una compaiiia
casera y familiar, en la que actualmente
trabajan sus otros dos hermanos, su
hermana, que es la encargada del
marketing, vy su padre, quien después de
jubilarse en la BBC se dedica a la
gerencia de la empresa (jAsi da gusto!).

Su primer juego fue Fantasi, del cual
no quida ni rastro.

Luego (v va la tenemos otra vez),
inicidé su propia version de
la Aventura Original, simultdneamente
para el BBC y el Spectrum, v la llamé
Colossal Adventure. Hemos de
destacar que la Aventura Original ha
pasado a ser «dominio piblicos,
es decir, que ya no tiene copyright

“LEVEL 9" O EL APOGEO

DE LA AVENTURA

T Andrés R. Samudio

vy cualquiera puede hacer su versién.

Como dato téenico diremos que Level
9 tiene su propio Parser, creado por Peter
para sus aventuras, se llama A-code por
el lenguaje que &l también tuvo que
inventar para ese uso. Tienen también un
potentisimo compresor de texto que les
permite ahorrar memoria v asi poder
llegar a esas méas de 200 localidades.

Como de Colossal Adventure va hemos
hablado, sblo tenemos que decir que se le
han anadido 70 localidades mdas v que es
¢l inicio de una trilogia llamada «Middle
Earths, en honor al lugar donde Tolkien
situf su «Sefor de los anillos».

Adventure
Quest.

Dungeon

Adventure,

Snow Ball.

La sequnda de la trilogia es Adventure
Quest, también sblo texto. Han pasado
va clentos de afios desde que encontraste
los tesoros vy va de que Agaliarept, el
Demon Lord, estd empezando a
comportarse mal después de muchos afios
de paz. Este tio es invencible en la batalla
y sblo puede serlo por la magia. Asf que
no se les ocurre otra cosa a los sabios
miembros del consejo de magos que
escogerte a i, un pobre aprendiz que
todavia no domina el rollo, para ir a
buscar las piedras de los cuatro elementos
y asi poder entrar en la Torre Negra, para
alli, una vez encontrado el amuleto de la
vida, intentar vencer al Sr. Demon.
¢Suena dificil, verdad? Pues la aventura
lo es

La tercera es Dungeon Adventure,
también sblo de texto. Ya estamos con las
mazmorras otra vez. Después de cargarte
al Lord Demon, empiezas a cavilar sobre
que era muy rico y nadie ha encontrado
sus tesoros, de donde deduces,
hébilmente, que si sales pitando para la
Torre Negra, quizé te forres. Te equipas
con todo tipo de conjuros y armas, v
partes presto. Pero... (si amigos, en las
aventuras, como en la vida, siempre hay
un pero), justo antes de llegar alguien te
lanza un superconjuro y pierdes todas tus
armas y magias, y te encuentras hecho
unos zorros y casi ahogado, tendide a la
orilla de un rfo. Asl es el triste comienzo
¢Podrés th sélo, en ese estado v sin
ayuda, vencer al malvado Demon? Para
eso eres aventurero

Luego, supongo que cansados de
tantas cavernas y magias, se intereésaron
por la ciencia ficcién e iniciaron asi la
nueva trilogia llamada «Silicon Dreamss
(Suefios de silicio, porque espero que
sepas que de silicio se hacen los chips)

Snowball fue la primera de la serie vy es
una de las més bellas e interesantes
aventuras (y que, sin duda, se estd
intentando poner a tu disposicién en
castellano). Con sus 8.000 localidades
(ocho mil, ;pasa algo?), es la que mas
éxito obtuvo.

Eres Kim Kimberley y estds dentro de
una enorme estacién espacial que esta
fuera de control. Este personaje, Kim, se
ha dejado (excepto por una pequefa
clave al final), totalmente asexuado, no
sabes si es hombre o mujer. Peter dice
que es mujer, pero su hermana Margaret
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dice que es un hombre. Incluso en los
dibujos de la portada no se define nada

Bueno, pues Kim se despierta dentro
de una unidad de congelacién, muy
parecida a un ataid. Sabes que algo anda
rT'Iq,Il i'll'll'l'll.“’ !E?"! I."f:InTTijlt"ll 1e hlll'l
despertado antes de tiempo. En fin, que
debes salvar la gigante astronave

El !._J_-ulﬁn y la historia son 1“"[{1'1'[.th‘r:h-‘
coherentes v muy bien ambientados en
una [:H.}'\'I.';:I I.iLli.' va con i"[ Jll‘i_:'l_.tﬂl ii!fltll
detalle hay, que un critico inicldé una
discusién porque resulta que el planeta
Eden, hacia donde te diriges, no debia
orbitar Eridani E, como decia el guidn,
sino Eridani A. Pero esto ya son ganas de
jorobar, y no cabe duda de que, a pesar
de estas pequenas polémicas, el juego es
magnifico.

Pero incluso Level 9 sucumbié también
a los gréficos, aungue un tanto
solapadamente, pues los iniciaron en Erik
el Vikingo, aventura que se publicd por
oira casa, Mosaic. Era una aventura mas
sencilla v alegre que fue bien recibida por
los aventureros

Volviendo a la parte técnica, la rutina
de Level 9 para gréficos es tan potente en
su compresidon que un dibujo de una
pantalla les sale por unos 30-40 bytes. O
sea, que pueden guardar unas 200
localidades en unos 6-7 K de RAM

También te permite continuar tecleando
mientras se dibuja la imagen

A la pregunta de zpor qué tuvieron
que poner graficos?, que en estas
aventuras muchas veces no anaden nada
nuevo y que encima te dan con el juego
la opcién de quitarlos tecleando «sélo

o
-

Secon

-

PY
~OmpP
Sabo
fire
flLed

O Wy =0

-

Wl -

) O
QWO .

- =
mJlJi
~ [ =M

MM ~~0LM~+~=

= 2 (N

" . ot
)
=
(n

rs
i
1

,_
(m

- O«

e LU

o
)

-

=
:I‘I_n:lm i

-
i

I

MULIIa MOT

TE=~MmiMmI

N~

':I l_fl |

-
-n,
m~+

Return to Eden,

LTS

textos, contesia Peter lacdnicamente
snecesitamos los grdficos para poder
entrar en las tiendas. Los grandes
distribuidores no creen que las aveniuras
salo lexto se venden, v el que le aceple
una de estas distribuidoras significa la
diferencia entre vender 5.000 o 30.000
cintas=. Queda claro, sverdad?

Después del interludio de Erik,
continuaron su trilogia «<Silicon Dreamss
con Retorno a Eden (que no tiene nada
que ver con la serie televisiva), donde
otra vez el asexuado Kim debe luchar
para poder aterrizar en Eden, pelear
contra una forma mortal de vida vegetal vy
evadirse de los robots que creen que es
un/una saboteador/a. Y llevaba ya los
gréficos bajo el propio sello de Level 9

La dltima parte de la trilogia, Worm in
Paradise, estd situada en Eden 100 afos
més tarde. En ella eres un ciudadano
comiin de la gran ciudad de Enoch y eso
es todo lo que recuerdas. Tampoco tienes
nada v es que, al parecer, acabas de salir
de un asilo mental. Pero en el juego hay
de todo: un centro de empleo para
Droides en paro, un partido socialista (la
ciudad de Enoch es muy de derechas),
pizzas especiales para adelgazar, el
fabuloso barco fluvial (;habras leido a
Farmer para apreciarlo?), platillos
volantes, el Palacio del Ensuefio (donde
podrés jugar un arcade que forma parte
de su suefio) vy, como no, la lombriz o
Worm.

Pero aparte de sus famosas trilogias,
Level 9 también ha publicado otras
aventuras, de las cuales hablaremos la
préxima semana.
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SABIENDO YA TODO LO QUE SABES DE PHANTIS, SOLO TE FALTA
CARGARLO PARA ENTENDER PORQUE ESTA VEZ NOS HEMOS PASADO.




BASES DEL
CONCURSO

— Marca con una cruz la ca-
silla correspondiente a la res-
puesta que consideres correcta
de entre las tres posibles que
aparecen en cada pregunta.
(Cada pregunta posee una uni-
ca respuesta correcta).

— Rellena con tus datos per-
sonales el cupén adjunto.

— Recorta el cuestionario y
envialo junto al cupdn a:

HOBBY PRESS
MICROHOBBY
Carretera de Iriin, km 12,400
28041 Madrid

indicando en el sobre:
CONCURSO 3 PLUS 3

— Las cartas con las res-
puestas deberdan llegar a nues-
tra redaccion antes del dia 24
e
cuestionarios que posean mas
de una casilla marcada en una
misma pregunta.

— Entre los concursantes
que n acertar el mayor
numero de preguntas se efec-
tuara un sorteo ante notario,
del cual saldran elegidos los 3
1 s del concurso, cada
umdel?smales magracgmn

premio 1 Spectrum Plus
= larelaci6n de
~ asl como las soluciones al cues-

'honanu se haran publicas a

partir del numero 156 de MI-
-:CREH'IOEBY
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Concurso patrocinado por INDESCOMP

NEEWEWE R

La idea de organizar este concurso parte de la coincidencia de la celebracion del tercer aniversario de ,
MICROHOBBY (N.° 150) con el lanzamiento oficial en nuestro pais del nuevo Spectrum Plus 3 por parte de |
Indescomp.

Nuestro deseo es efectuar un concurso en el que podais participar el mayor nimero posible de lectores, por
lo que creemos que no es oportuno efectuar unas pruebas que exijan unos conocimientos profundos de
informatica o programacion a los participantes.

Sin embargo, somos conscientes de que los concursos basados en meros sorteos no suelen resultar
atractivos, por lo que hemos decidido organizar un concurso en el que, aungue en ditima instancia sea el
azar el que elija a los ganadores, los participantes tengan que demostrar un minimo nivel de conocimientos
sobre un determinado tema. En esta ocasion, por razones que creemos obvias, hemos decidido que el
concurso gire alrededor del tema «<El Mundo de los ordenadores Sinclairs.
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DIRECCION ....... R s
POBEAGIEN . .ovinine i T T I
T .
1. /Cudntos modelos de micro-ordenador lanzd al mercado la compania Sinclair Research l
antes de ser adquinda por Amstrad?
14 07 110 |
2. ;Cual era el revolucionario sistema de almacenamiento de datos utilizado por el QL de
l sinclair? I
I ['] Disco-Ram [ | Nanodrive .| Microdrive I
3. #Cudl era el nombre de un particular medio de transporte comercializado por Sinclair
| Research? I
L] C-5 L] ZX-5 Ll V-5
l 4. ;Qué tipo de teclado utiliza el Spectrum 48 K? I
I [ ] Burbuja | Membrana L] Tactil
5. ¢{Qué nuevo comando es comun en todos los modelos de 128 K de Spectrum? I
I [] Cat [ ] Play ] Edit I
6. ;Cudntas teclas tenia el ZX-817
i ] 40 [ 58 ] 36 b
7. ¢(En qué ordenador de la saga Sinclair se utilizé por primera vez el color?

3 (] Spectrum 16 K ] ZX-80 [ ZX-81 |
I 8. ;Qué tipo de cartuchos utiliza el Interface 2 de Sinclair? I
[] RAM L] ROM L] RUM
I 9. ;Cuantos comandos y funciones predefinidas tiene el Spectrum 48 K? I
Ll 88 L! 60 L] 255
i 10. ;Cudl de estos dispositivos no estd incluido en el Interface 1 de Sinclair? i

' l [] RS-232 [} Red Local [] Conector de joystick
11. ;Cual fue el primer modelo de Spectrum comercializado por Amstrad? l
l I L] Plus L] Plus 2 L] Plus 3 I
L 12. ;De qué tipo son los discos utilizados por el Plus 37
| (] 5 1/4 BE g [13"1/2 i
13. ;Qué microprocesador emplea el Plus 3 en su hardware?

I [] 8086 (] 280 [] 6502 |
l 14. ;Qué protocolo de joystick incorpora el Spectrum Plus 37 l
L] Atari [ ] Kempston ] Sinclair
l 15. ;Cual es el proyecto mas inmediato de la saga Sinclair? [ |
L] Plus 4 L] Plus 2A [ ] Pandora

L..___-_________..._.'%:._J

(RECORTA POR LA LINEA DE PUNTDS)
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Cl. Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel. (91) 275 96 16 - 274 75 02
Metro O'Donnell o Goya

PTAS

PTAS.
SOFTWARE: EXOLON : s 0 THE FINAL MATRIX 875
MUTANTS Sty 875 WIZBALL 875
JODOS LOS PROGRANAS NASIA £ %) | BLACK MAGIC o 55 875 SAMURAI TRILOGY 875
DE NOVIEMBRE 20% DE DESCUENTO DON QUIUOTE » vevsvaes TS EXPRESS RAIDER 875
TENEMOS TODAS LAS NOVEDADES | cORRECAMINOS . . .. | 875 METROCROSS 875
POR LA COMPRA DE 3 PROGRAMAS, | PROHIBITION _ . 1200 HIDROFOOL _ 1200
UNA CALCULADORA EXTRAPLANA ARKANOID .......... 875 ZINAPS . . ] _ 875
MARIOBROS .........coo0vnen. 875 COSMIC SHOCK ABSORBER .. .. 875
CONFLEIANENTE GRAIR PULSATOR 875 DRAGON'S LAIR Il . . 875
BARBARIAN , 1200 PALITRON s - 875
SHORT CIRCUIT ....... 875 HEAD OVER HELLS - 875

IMPRESORAS 20% DESCUENTO SOBRE PV.P.

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR
3.495 PTS. Y 3.995 PTS.

SERVICIO TECNICO REPARACION
TARIFA FIJA: 3.600 PTS.
(incl. provindias sin gastos envio)

DISCOS DE 3" CON CAJA DE PLASTICO
PARA 1 UNIDAD 645 PTS.

PARA 10 UNIDADES 625 PTS.

PARA 20 UNIDADES 595 PTS.

PARA MAS DE 20 UNIDADES CONSULTAR.
DISKETTE 5 1/4" DC/DD 195 PTS.

LAPIZ OPTICO SPECTR. 2.890 PTS.

LAPIZ OPTICO AMSTRAD 2.890 PTS.
CINTA C-15 ESPECIAL 69 PTS.
MICRODRIVE 495 PTS.

ARCHIVADOR DISCO 3" 2.600 PTS.
RALENTIZADOR DE JUEGOS 995 PTS.
SOPORTE DE IMPRESORA 1.450 PTS,

COMPATIBLE PC-1BM 640 K
2 BOCAS 360 K

MONITOR FOSFORO VERDE
136.900 PTS. (incl. IVA)

SOLICITA GRATIS NUESTRO CATALOGO A
T0DO COLOR, DE NUESTROS PRODUCTOS

FILTRO DE PANTALLA 12" 3.400 PTS.
FILTRO DE PANTALLA 14" 3.900 PTS.
GAFAS MONITOR POLARIZADAS 5.900
PTS.

CABLE IMPRESORA 2.900 PTS.
MODULADOR TV 8.900 PTS.

ARCHIVADOR DE DISCO 50 UNI. CON LLAVE 2.950 PTS.

i iPRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD!!

iiOFERTAS JOYSTICKS!

PTAS.
QUICK SHOT | ........ 995
QUICK SHOT I ....... 1.195
QUICK SHOT Il TURBO . 2.595%
QUICK SHOT IX ...... 1.995
KONIX (microswitch) .. 2.595
INTERFACE SPECTRUM . 1.195

AMPLIACION DE MEMORIA DK'TRONICS
KIT LIMPIADOR DE 3" INCLUYE DISCO

KIT LIMPIADOR DE 5 1/4"" INCLUYE DISCO
ETIQUETAS PAPEL CONTINUO 100 UNID.

CINTA IMPRESORA GEMINI
CINTA IMPRESORA NL 10. .

CINTA IMPRESORA ADMATE ...............
CINTA IMPRESORA DMP 3000
CARPETAS ARCHIVADORAS LISTADOS . ............

10X-160

DISKETTES MARCA MICRO - DISK 1 UNIDAD 195 PTS.
POR LA COMPRA DE 12 UNIDADES REGALO DE ARCHIVADOR.

PEDIDOS (ONTRA REEMBOLSO SIN GASTOS DE ENVIO
(SI ES INFERIOR A 1.200 PTS., SE CARGARAN 150 PTS.)
LLAMA POR TELEFONO. ADELANTAS TRES DIAS TU PEDIDO

TELF. (91) 274 75 02 / (91) 275 96 16 (DURANTE LAS 24 HORAS)

TIENDAS Y DISTRIBUIDORES, PIDAN LISTA DE PRECIOS AL MAYOR.
(/. GALATEA, 25. 28042 - MADRID. TELF. (91) 274 75 03
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TODO EL SOFTWARE PARA EL

ﬁd uando una nueva maquina

- hace su aparicién en el
mercado, una de las

mayores preocupaciones de los
usuarios potenciales es saber si ésta
va a contar con el apoyo de las
compafijas de software. El caso del
Plus 3 es algo especial, pues al ser
compatible con todos los modelos
anteriores de Spectrum cuenta
desde ya con una de las mayores
bibliotecas de programas de cuantas
se pueden encontrar para un
ordenador personal. Sin embargo,
muchas compafifas han comenzado a
realizar juegos y utilidades
especificamente disefiadas para el
Plus 3 y otras han trasladado a disco
sus anteriores creaciones. A
continuacién os presentamos la lista
de titulos que, a partir de las
préximas semanas, estaran
disponibles en el nuevo formato de
disco en nuestro pais.

NOVED

UTILIDADES

THE LAST WORD
TROJAN PRODUCTS
CARACTERISTICAS:

Este procesacior de texios, va a ser uno de los
que se disputaran la hegemonia de este tpo de utl
idades

Entre sus caracteristicas generales cabe desta
car la posibilidad de trabajar con 40, 60 u 80 co
lumnas dependiendo del gusto del usuanc; 60 od
digoz de control diferentes para impresoras, una
calculadorn cientifics incorporada con 27 funcio-
nes ¥ 10 memonias; Mail Merge. con los nombres
v direceiones almacenados por ol TLW Data File
teclas de control redelinibles al gusto; diversas po
aibihdades de almacenamiento en las versiones de
48 K; més de 60 comandos de manejo, elc

INNOVACIONES:

Evidentemente las innovaciones de este tratador
de textos se basan en e] rapido aistema de alma-
cenamiento ¥ carga que proporciona el nuevo or
denador Sinclair, con lo cual aumenia la posibili-
dad de convertir al +3 en una méquina de escnbu

PLUS 3
il

HISOFT PASCAL

HISOFT

CARACTERISTICAS:

Los lenguajes en el Spectrum eran casi progra
mas educativos para aprendizaje, mis que polen
tes compiladores que posibilitaban arduas tareas
de programacidn. Estoge debia a la imposibiidad
de programar adecuadamente disponendo de
medios tan incomodos como el cassetie y el nime
1o de usuaros que pozsejan otro ipo de almacena-
miento era bastante pedquefio

Hisoft ha resusito estos problemas incorporando
a 2u tlhma versidn de Pascal la posibihdad dé ma-
nejo de ficheros en disco, con lo que la cosa cam
bia nolonamenta. Ademdas, el editor y el compila
dor so sitan en el disco virtual, con lo que a posi
bilidad de memona a complar se acerca a los 40 K

INNOVACIONES

Pero sus mejoras no sdlo se refieren al manejo
del disco, sino también a la posibilidad de archi-
vos de cualguer tpo, compilacion automdtica de
los Procesadores de alto nivel vy, por supuesio, la
rapidez a la que ya nos tenia acostumbrados

HISOFT DEVPAC

HISOFT

CARACTERISTICAS:

De todos los usuanos son conocidos el ensambla-
dor Gens y el desensamblador Mons que sa inclu

¥En en esle pagquele. Siguen gsiendo, 1ras vanos

lf'l_-:.'-f.: de existencia, los instrumentos de programa
cuin en Cddigo Miquina mds potentes y profesio
nales

INNOVACIONES

Uno de sus inconvementes era la lediosa carga
desde cinta, ahora solucionado con su incorpora-
cion al software soportado desde disco. Otro de

ellos era la incapacidad de manejar bloques de ob
digo fuente de gran tamafio debwdo a la resarva de
espacio que &l programa lenia para &) cédigo ob
jeto. Esto se ha soluconado con la opcidn de en-
samblar desde disco, con lo que el tamafio de {i-
cheros a ensamblar puede ser mucho mayor.
Pero no sdlo el Cens incorpora novedades, 1am-
bién el Mons ha sido remozado para su venta a los
nueévos usuanos del + 3. Para ello s& ha reducido
el depurador de Cédigo Maquina a 100 bytes, de
jando &l resto ibre para poder ser ocupado con los
algorimos a desensambilar, incluso si éstos se an-
cuentran an el disco virtual, con lo que la comodi-
dad a la hora de la edicién aumenta notablemente

-—

NOVED*

HISOFT BASIC

CARACTERISTICAS:

Este nuevo compilador de Hisolt compnme la
memona ocupada por nuestro programa Basic, lo
acelera considerablemente y ademds permile el
manajo de lo que siempre ha sido la bestia negra
de este upo de programas: la coma flotante en nd
meros reales

El programa ocupa cerca de | K de memona, lo
que facilita la compilacitn de programas cercanos
1 log 40 K. El manejo de ficheros también es fact-
ble mediante la ullizacién de los comandos

OPEN#, CLOSEH, INFUTH# v PRINT#H

Ademds, incluye la posibilidad de que cualquier
programa que sé haya compilado con esta utilidad
pueda correr sin problemas en cualguera de los
modelos antenores, sempre que no s hayan in
treducido los anleriormente atados comandos de
manajo de ficheros
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NOVED

HISOFT C
HISOFT
CARACTERISTICAS:

Una de los lenguajes de alto nivel que goza de
mayor populandad tenendo en cuenta su eleva
do grado de estructuracidn y dificultad de apren-
dizape, es, sin lugar a dudas. el «C»

INNOVACIONES

Esta nueva versidn, que sigue basdndose en la
definicitn standard de K&R con la permanente ex-
cepcidn de la coma flotante, ya que sdlo se pue
den manejar nimeros entercs, incorpora la pos
bilidad de compilar tus programas sobre y desde
el dizco con lo cual la tarea mis ardua de progra-
mar, que es la compilacién se puede ver acelera-
da sensiblemonte,

También s& ha mcorporacdo un editor interact
vo, asl como las dos hbrerias, STDIOH vy STDIO
LIB, que se utilizan mds comunmente, aplicdndo
les incluso las posibijdades grificas del Spectrum

NO‘J’ED*
i )

TASWORD PLUS THREE
TASMAN
CARACTERISTICAS:

De todos vosotros son conocidas las caracteristi
cas de este popular procesador de lexios, pioné
ro &n &l campo de los micros, cuyas miiltiples ver
giones se han distribuido por toda Europa. Fue el
primero en implantar las 64 columnas con las que
actualmente se trabaja, tras lo cual =e fue mejoran
do su capacidad hasta alcanzar en su dllima ver
sidn los 60.000 caracteres, lo que supone unas
10.000 palabras. El almacenamiento de taxtos, cer
cano a los 84 K, se realiza a través del disco virtual
que ya mncorporaba en +2

INNOVACIONES

La comodidad de una dmca carga ¥ la mtroduc
cidn de nuevos comandos para el formato de im
presidn son las novedades introducidas en esta
varzidn en disco, en la que sé incluye tambén Mail
Merge para su posible uso proflesional vy Mailing

NOVED

PROHIBITION
INFOGRAMES
ARGUMENTO:

El indice de cnnminabdad en la ciadad de Nue-
va York ha alcanzado tales cotas que la policia, a
nivel particular vy sin el consentimienio de los altos
dignatarios del mumcipio, ha contratado a un ex
perno Marcenano para que se encargue de elimi-
nar de una vez por todas a certas figuras del ham
pa cuya cabeza tiene puesto precio

Asi, tomando el papel de Joe Meloscargo, debes
elimnar a cualaquer atacante que localices con u
mira telescopica, pero tenendo cuidado de no he
rr a los pacificos ciudadanos que han skdo toma
dos como rehenes. Ademds, el hampa conoce tu
misidn v ha contratado a todoa los asesinos profe
sionales que conocian con el Gnico objetivo de tu
CAZAa ¥y captura

CARACTERISTICAS:

Realizado con una perfecia ambientacion sobre
un escenanoc ya atractivo de por s, como son las
calles de Nueva York, el desarrollo del juego es
lo suficientementa rdpilo y alractive colng para no
dar tiempo a distraerse un segundo por las conse-
cuancias que esto pueda implicar

SIMULACION

SPINBALL

ARGUMENTO:

Esta pnimera realzacidn de esta nuava casa de
software, tiene como base a las mdquinas de flip-
pers que existen en la calle y, en especial, a una
de tipo electrénicoe en la que se cambia el escena
no de juego segin se introduzca la bola on un de
terminado sitio

CARACTERISTICAS:

Mis de |5 paniallas diferentes, en cada una de
las cuales las complicaciones pueden ser de dife
renie estilo; abatir dianas, pasadisos secrelos, bum
pers luminosos, olc

Un gran nimero de efectos reales, con la inclu
3160 de la posibilidad de mover la maquina para
que la maldita bola no s cuele por donde ella
quiera sino por donde nosolros deseamos

INNOVACIONES:

Sonido portentoso, como ya es habitual en las
varsiones de 128 K, v una rapdez de presentacidn
de las diferentes pantallas en el archivo de pre-
santacion visual dl'-“'hlii de mencidn
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NOVED

ARCADE
ANTARES

STOP BALL

DRO

DRO

ARGUMENTO:

El descubrimiento del arecom, un matenal plas-
tico de relevantes vy novedosas cualidades, revo
luciond la carrera armamentishca

Los vegianos, un pueblo agresivo por excelen
cia, llevaban cuatro milenios en guerra contra el
Impano terrestre, ¥ la dnica esperanza de acabar
con este interminable conflicto se basaba en la mo
deminma y polente nave gue se habia construide
CON arecom

Dicha nave deberia destrozar con sus polentes
lizeres ¥ misiles las naves enemigas, al mismo
tiempo que evitaba las implosiones térmicas, los
misilos antimatoeria y las grandes estruchiras en for
ma de «ls del convoy vegiano, de considerable al
lura como para poder sobrevolarlag

CARACTERISTICAS:

Este programa se enpcuentra en la linea de los
mds puros arcade de accion, en los que cuenta la
velocidad de disparo, wu habilidad ¥ un poco de
suerie

ARGUMENTO:

En el reino de las bolas, existia un peculiar en
tretenimiento que e basaba en evitar que las fa
mozas Pelolas Swicdas, agrupacidn dedicada ato-
do tipo de juegos en los que hubera nesgo, 10ca
ran &l suelo, para lo cual el jugador manejaria una
especie de raqueta cuadrada con la que golpea
ria dichas pelotas

Pero no sblo consistia eén evitar el rooe con el sue
lo de estas esferas, sino que, a medida que avan-
za el juego, debes evitar el contacto con algunas
bolas que aparecen en las lases pares y Cuyo im
pacto agotara mmeciatamante u energia Ademas
en lases SUupernores, apdredcen unas }}II*.‘I-I‘.iId'."‘:'- que
restan progresmvamente energia s son tecadas pot
u ragueta

La mimdn, evidentemente, 5o basa an intenlar su-
perar los 32 mveles diferentes del juego perdien
do la minima energia posible

CARACTERISTICAS:
stop Ball @s un arcade por axcelencia en el que
g6 requiere una gran capacdad visual ¥ habilidad
Rapidez y adicodn son las caracteristicas funda
mentales de este producio de Dro
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LIVINGSTONE SUPONGO
OPERA SOFT
S UNTOS 2 ARGUMENTO:
RENEGADE R % 2000080 06809 s ool Tk Sorios, ae una de s Txils spas

ARMY MOVES
DINAMIC

 chica ER ARGUMENTO: TOE i oL - i ' 1' :-Hﬂ .inl.l .
, ; : i | - 'il..:' II,I : IT ia Oparacioneas Es | 1 N Y OrK nal o o

CARACTE jSTIC.F.S :. . . I'.'.-: |.-I : -1.: n 1" : i 1.:! !;:: I. 1 o Qe One .|: e in .|..' .:. . - !

il I 1 1 1 ¥ .|:
Tl ponen de lres panta as ¥ algiin bugue de guarr itarl dal itaao alcanea arados bamanie altcs At
naras mor 8] +rill laearal an la S A . o . JEw .y i
n I | 4w | " . . e i
INNOVACIONES: ek o i S0 AARTRE k. T S Taiirnl s Bl o e s UG DRER TSR VRY QU0 SeDAsITe
CARACTERISTICAS:
1ta & SOIT
INNOVACIONES

OPERA SOFT -
ARGUMENTO: F THE LAST MISSION
Chicago afics treinta. El alcalde de la ciudad ha | OFERE SOFT

:.r .: I|| .;'.'-:-; 5 'L.: e 1INy - 14 1 ...'I iclac ARGUMENTO:
Para ello, ] personaje mas indicado es Miks En todos los arcades sie
En ¢ 13T S [ 1 i 1 :
| nidm enemi lizacy
> l .. ;;.: \ ; : --JI |. 41E)
| 1 da una 1% ban 1N
1 L la Jr i i i 12

CARACTERISTICAS: . i, O POT 10 MEnos i
Una onginal disposicidn de las pantallas del ju ntanta. En este caso, baje la forma del dnico sér

menta el realismo de la aventura, permme e puade inlroducirss an estée mundo sin levan o de hatiliceac ¥y un poCo de suere. Rapidez Qe

bullirse por los rincones mas insdlitos La m=ion de este androide va a consishir én 1o f
U reales decorados v la rapides de la | bar los planos del Control Central, base de la su
Jue no parmite ningun g le despisie, hacen de ' pervivenca robdtica, v llevarlos hasta manos hu INNDUHCIHNES:
Cosa Mostra un arcade de habilidad v velocidad ! MANAS PAra una posterior Invasion por pare de En cuanto a desarrollo, el jwego no ha vanado en

ue premia la adiccide ellng ihsolut N respecio al que ya luvimos oporun

IMares antenores

INNOVACIONES: CARACTERISTICAS: Lo tnico relevante es la gran importancia que se

Los disparos v s asf como el mbacts The Last Mission es un arcade con rasgns de e ha dado al somd | lispar 3
le las maceias, que te lanzan desde los adif video-aventura por la divarsidad de pantallas que SXplosiones ¥ ja operacion oe ensamblaje an sin-
sobre el suelo, te sumergen en una verdadera i debards recorrar, para @l que se necasita un mu fanias metilicas llenas de realidad
licula de gangsters con sonido Dolby o —
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GAME OVER
DINAMIC
ARGUMENTO:

Gremia, que se ha hecho més famosa por las di
versas censuras gque ha sufndo su analomia que
por su apancién en este adictivo programa, ha de
cidido eliminar a su mano derecha que, ltimamen
te astaba siendo algo hbaeral con sus esbirTos, par
mitiéndoles reuniones sindicales v la formacién de
comités de empresa, Pero Arkos se ha anticipado
a la decisidn de su ama ¥ ha decidido acabar oon
la dictadura que la bella tirana ejrce sobre |a ga-
laxia Alfa-Centaurn

Finalizar esta dificl musion va a significar enfren-
tarse con todo un ejército de androides de los mas
diversos géneros: Orcos, expertos pisoteadores de
cabezas: Kaikas, canguros mutantes; Leisers
Freisers; Garkas Clonicos y un sinfin de enemigos
que se encuentran dispersos por el planata

CARACTERISTICAS:

Game Over es un arcacde de la mis pura adic-
cidn, en el que se mezclan graficos de tamafio co-
losal, movimientos rdpkdos para los que se neces:-
ta una cierta habilidad y un gran nimero de pan-
tallas, decorados y personajes diferentes

Todos estos ingredientes se mezclan en una olla
express marca Dinamic, consiguiéndoss un apeti-
1080 programa

INNOVACIONES

Se ha mejorado la cahidad sonora del juego, con
siguiendo unos efectos de disparo vy explosiones
dignos de sar escuchados. Por lo demds, &l desa
rrollo del juego as idéntico al de la versidn de 48
K, con la pequefia diferencia de evitar la tediosa
carga en dos partes, sustituyendo ésta por una dni
ca carga

ARCUMENTOC: ' :

Sir Fred es un caballero de los de capa ¥ espa
da y de los que deshacen entuertos sin calibrar la
dificultad del enemigo con el que se enfrente. En
este caso, un renegado mornsoo que recibe &l nom-
bre de Beni-Gémez, ha decidido vengarse por las
numercsas derrolas que ha sufrido a8 manos de
nuestro caballero protagonista, y para llevar a ca-
bo tan malévola misidn, ha secuestrado a Dulzai-
na, la dama de nuestro aguernide luchador

La aveniura comienza cuando sir Fred se acer-
ca al castillo de Beni-Gdmez para rescatar a su da-
ma, que se encuenira prisionera en una de las mas
profundas mazmorras de dicha fortaleza

Los numerasos obstdculos que sir Fred debera
superar son de diferente tipo. desde lagos subte-
rraneos poblados por las mis diversas y agresivas
alimafias, hasta trampas que pondrian los pelos de
punta a cualquier aficionado al cine de terror

CARACTERISTICAS:

Sir Fred es un arcade en e que la habilidad ne-
CEZaria para consaguir superar cada una de las du
ras pruebas, s0lo s& consigue a base de probar to-
das las posibilidades en cada una de las pantallas
que componen la aveniura. La precipitacion o la
falza (dcil apanenciade algunos de los éscenanos
del juego pueden suponer un duro golpe para
nuestro caballero

MISTER CHIP

ARGUMENTO:

Todos habréis oldo hablar de «El nombre de la
Rosas, una novela de éxito cuyo argumento se de-
sarrolla en una abadia de la edad media én la que
oCurren unos extrafios aconecimientos

Asumiendo el papel de Guillermo de Baskerwn-
lle, siempre acompafiado por su fiel Adso, debe-
rds descubnr el origen de los extrafios asesinatos
que van sucediendo a lo largo de la aventura.

La investigacidn debe llevaise ensecieloy a 1o
da velocidad, ante la inminente llegada de uno de
los inquisidores mas famosos de aguella época
Barmardo Gui.

CARACTERISTICAS:

Al igual que en la novela, en esta videcaventura
deberds recoger los objelos que te proporciona-
rdn las pistas necesanas para llegar al descubri-
muento final. Desarrollada sobre unos escenarios

aln 80 encuonioe on proceso de elabormcicn,
pero pronto estard dispondble en el mercado.

realmente excepcionalés ¥ con una estruciura tn-
dimensional nos encontramos ante una aveniura
del mds puro estilo Filmation, en la que log grifi-
::us gﬂé{i acordes con la soberbia amblentacion de
a abadia
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ARCADES

TRIVIAL PURSUIT
DOMARK
ARGUMENTO:

De todos es conoado el famosisimo uego de mesa
ua tantos adictos ha conseguido en poco iempo

Su estructura, suponemos que de todos conoci-
da, se basa en una sena de preguntas y respues-
tas con el dnmico fin de demostrar quién es el mds
distos &n cada uno de los sma diferentes temas
geografia, espectaculos, ane y literatura, histora
ciencia y naturaleza v depones y pasatiempos

La conversidn al ordenador de este popular jue-
@o ha sumado nuevos campas sobre los cuales se
realizan pregunias. Asl existen posibildades gra-
ficas v, scbre 1odo sonoras, que aumentan notable-
mente la vanedad de cuestiones sobre las cuales
preguntar

CARACTERISTICAS:

En cuanto a desarrollo v estructura. Trivial Pur-
Suil @3 muy semejante a su hermano mayor de ta
dlero. Existen varias pantallas diferentes. corres
Wilenao Cads una de ellas al 'ablero, gralicos
de las diversas puntuaciones, habitacidn de las

preguntas, efc

De uno a seis jugadores pueden divertirse con
egte entrelenido juego, trasladado a nuesiras pan
tallas por Domark

L

INNOVACIONES:
La dnica nove-
dad que presan
ta s& basa en la
carga de todas
las prequntas dis-
ponibles direc
tamente sin te
nar que hacer
lo por bloques
como se real-
zaba cuando
&l aopone ara
la cinta
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EDICIONES ESPECIALES
MICROBYTE

>asa espaficla, de la que llevdabamos tiem
lanza al mercado un padguete
o sin ninguna modificacidn cor
NOT &L ¥ O 1A £ I
cial ventaja de tener como sistema de carga el dis
co del +3

Eslos 50N (08 programas que contenen estos dos

PASY L o
paquetes

PACE 1
ASTRO BLASTER Arcade Quacioalva
SNOOKER Seralacién Artic Computing
LAP DAB Arcade Anirog
{ TIME GATE Espacial Quicksiva
! D TUNNEL Arcade Keow Generation
XADOM Arcade Cuicksiva
PACE 2
{ EN RAYA Juego de mena
Espla Bud!f:zm Isveatrioios ‘Jj_d.emv!?rm Tt:-plnn Soh
PLATERD Edncativo [avestrénica Videoaventura Melbourne House
TIRO ALBLANCO  Amade
ET Arcade Mactoracs VOLUMEX 2
THE GREAT ESCAPE Videcavennra Ocean
EL I0RRO Videoavertirs 0.5 Gold
ANTIRIAD Videoaventura Palace Solware
INSPECTOR GADGET Videoaventara Melbourme Houss
VOLUMEN 3
ARKAKOID Rrcade Iragine
KIGHTMARE RALLY Arcade Oeean
MOVIE Videsaventura Imagine
LOS 40 PRINCIPALES PHANTOMAS Videoaventura  Dinamic
ERBE SOFTWARE B
Bajo un titulo que os resultard bastante familiar, ]
Erbe Software lanza al mercado un conjunto de re- RAMEO Videcaventura Ocean
copilaciones en el que se engloban todo= los ma-  KRAKOUT Arcade Gremlin Graphics
yores éxitos de su catdlogo FIRELORD Videoaventura Hemn
Este &8 al contenido da cada uno de los 10  TURBO SPRIT Arcade Drurel]
volimenes =5
VOLUMEN 1 VOLUMEN §
BATMAN Videoaveniura Ccean
THANATOS Videcaventura Durell EREAKTHERU #:c.m ELS Goid
PHANTOMAS [ decaventun PAmiC
ARGUMENTO: THREE WEELS [N PARADISE Videoavenmun Mikzo Gen
Las histonas de magos, ancantamiento y prince- EUNG FU MASTER Amcade U5 Goid
5as estdn a la orden del dia en nuesiro mundillo
Puas bien, astamos ante un nuevo producto de es- VOLIMEN &
te estlo. T, transformado por un malvado hechi-
20 que te convirtid en un pederoso dragin, debes  NEMESE THE WARLOCE  Ascade Martech
regcatar a una hermosa pnnoesa del reinode las  THE WAY OF THE
hadas que. casualmente, ha sido atrapado por ¢l EXPLODDNG FIST Arcade D
mismo encantador que te arrebatd tu apanencia ROCEY Videcavennzm Drmamac
humana SURVIVOR Videcaventura Topo Sof

Para conseqguirlo, sélo serd necesario que e en
frentes y, por supuesto. venzas a lodos los secus-  VOLUMEN 7
ces de el dictador hechicero que tene sometida
a loda la regidn. Armado con u fuego, porque un.  BISTIN Videoaventurs Disamic
dragdn de u categoria y tamafio no puede estar CAMELOT WARRIORS Videsavenrurs Dinarmue
indefenso, debes superar todo un sinlin de obstd-  SABOTEUR I Videcgrenun Drarell
L culos como serpientes de mar, arafias, derrumba-  TRES LUCES DE GLAURUNG Videcavenhun Erbe
mienios, murallas, elc., que se inlerpondrén en tu
camino hacia la consecucién del libro de magia  VOLUMEN &
que, usado por Eros, la pnincesa que debes res-

catar, te volverd a integrar en @l mundo de los EARRARIAN Arcade Faace Sofwice
humanos m:{ i :,;mmﬂ mp;'m Soltware
desavennin |

CARACTERISTICAS: WEST EANE Rrcads Dinamic
Thanatos esuna nideocaventura de un desarrollo

no excesivamente complicado, pero con una cali-  VOLUMEN §

dad gréfica excepcional por el tamafio del prota-

gonista, posiblemente el mayor personaje mdvil  URIDIUM Arcade Hewson

que hayamos visto BASKETRALL Surmniacudn |enagine

NONAMED Videoaventu: Dinamic
INNOVACIONES: UCHI-MATA Simulacidn Martech

Una sinfdmica sintonfa por los tres canales que po-
see el Spectrum +2y +3, es una de las mejoras  VOLUMEN 10
gue s& ha incorparado a esta versidn en disco del
progama de Durell, Ademds. el laticlo del corazdn  SUPER SOCCER Simulacibn Imagine
del dragén v el efecto del fuego se han mejorado  RAMON RODRIGUEZ Yideoawentura Erbe
notablemente para conseguir una mayor realidad  POLE POSITION Simulacitn 1.5 Gold
SOMOYa, COSA A 10 que no estamos acostumbrados,  ABU SIMBEL PROFANATION Arcade Dinamic
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BRIDE OF FRANKENSTEIN

Es medianoche, fuer
tompletamente s0lo en o castilo de Frankenstein Tu
mieniras buscEs sus pidmones. corzon, oo, f0 entie 8 habitaciones,
pasilios, criplas, laboratorios v cementerio. Gl
I s enconirar”

2. una lerrible lormenta rasga la oscuridad. Estds

Earea £ resvane, §
n sabe, con e SOrpresas e

C-64, Spectrum, Amsitrad

rriirse o

C-84, Spectrum, Amstrad

A SRVECH O




STOP BALL FALCON
El luturo de [ Therra st en peligne v Le ha tocado pemediarko. Lin cabaliero del

ndo v vanando o

E-res capar de mantener wii makdita bola en el adre, o 563 5in que (ogue o suclo™
shilidad.. Pero fen cuidada, puecdes Thempo renegado. Indenta cambiar L histona fulura e
de TIEMPO {Compaiia profecriin de s

¥ doeT gy mdsT Acepla esle o a .
prbogquece! pasado. Y (U, Faloon, agenle i .
vias de viap enoel thempo debes perseguire. mientras buscas s Taws ded

Spectrum, Amstrad, M5SX .
tempo”, que cormigen Lis alieraciones temporales

C-6i4, Spectrum, Amstrad

CHALLENGE OF THE GOBOTS

heroes de accion: v ahara tienes wna

ol cual prelende destruir

Eres Leader 1. ol mis increible de los
arrsesgada misidn, Te has de enfrentir al mahvado GOG
3 [us dambios del plansia MOBER'S. S Imeasas. morirdn ademas la Tierra senid

fa por terribies cosas verdes hambrientas de patinetes. ; Puedes salvar al
NUEVA DIRECCION:

munde’’ Pucs enlonoes Adelinie!
e DRO SOFT, Francisco Remiro, 5 - 28028 MADRID
Teléf. 246 38 02




LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE

Yolvemos esta semana con un nuevo juego de Dinamic, aungue en esta

DON l ?IJO 1 E ocasidn su argumento v desarrollo difieren mucho, no sélo del programa
anterior, sino de la gran mayoria del sofiware gue se edila actualmente en

nuestro pais.

T o 10 10 et
MIL:E X Javier || ]e
Quijada . i o} o=
{(Granada) s1® el eloe lid). el® e eiee
sl® elolele sl elelele
; Jde elelele Je el esiele
‘_._. .} ® elelee L sl
Esta cuidado hasta ¢l N L ol elele ! 21® JEICIL
_minimo detalle, ® slelele Un buen e P ol olele
sorprendiendo la libertad ! conversacional, aunque L
con Ia quc podemns - seeoe un poco Cnmplicadﬂ. . JE L K
actuar. Supera a los : 2 E <
anteriores juegos E g a g g E § g 3
conversacionales de 8 g & g 3 é : g & 3 S =
Dinamic, a pesar de que g E o i
su sonido es nulo. g §§ngg E?ﬂggﬁg
Alexis 1: vl w|® Juan ': <lelel.
Martin eolele Carlos elelele
Tamayo. 8 o slelele Roldin 8
(Badajoz). 7 Cuadri- 1= LIL LI
s1® 9|910|e llero. ol® elelee
s1® elole|e (Madrid) s|e oo e
| 3 L] eieee s1e slala s
Un juego mnuersm_ti_un?l 2 : : : : : Tiene un gran 24® LACIL L)
muy original. ¥ argumento. Es la mejor ® 2 8!8 8]
Sobresaliente para o |e|e|e]ofe aventura gréfico- el lolelelale
Dinamic. - conversacional para el i
gégg Spectrum. E aﬁgg
e §8g8282
S LHEE S EHEE
M.* Jestis i Pedro 10
de ° Mordn a
Francisco. s1® L Macias. g ol
{Aﬂﬂﬂtf’- 7 . L AL {Millga}. “ elele
AL elele|e Je olelele
s]e| |elejejele <o slelele
Jel [elejejele Jde elee|e
3 : . : .90 .Je elelele
2 elele .
el lolelelele Un magnifico programa 24% 0. 0.9,
Es una aventura grafico- 1 ional o ele|ele
it o olelelele conversacional, Juegos 1
conversa?ona con unos como éste hacen de e L AL B AL
gréficos excelentes, Al E 4 nuestro Spectrum un ser e
= = inteligente. 2 E =]
g, & z
=2 5 % o = 32 & z ES
“gg‘g"g gggogg
10 :
Javier ’ José - 2
Bayén. ! elele Alberto $ =
. - L AL BE 3K
(Bantan » olole]e Pérez il elele
der). e - Ramos. - 7 L2
s (Zamora). ¥ s |2 L AL AL 3L 1
_ s1® 201030 ;o sle eleele)
. o 4 [ L AL B AL | o (20030
| 3 ] LAL AL AL | ) ™ (202030 1
; » ejojeje
Excelente oportunidad 2 =~ Un programa muy 2]® L AL AL AL 3
para leerte el libro, (te 1 completo, tanto en 1]e AL NL B B
sacard de mds de un loe]| lelejojele grafico como en e eeoeoee
apuro). - vocabulario, pero no asi o g
g 2 3 en sonido. § E g E g
HHIE HH
=
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LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE
RESUMEN TERCERA FASE

GRARCOS: 6,8 GRAFICOS: 9
MOVIMIENTO: 6.7 MOVIMIENTO: 8,7
e o oo, 43
PANT, PRESEN.: 5,7 PANT. PRESEN.. 8,1
ORIGINALIDAD: 6.3 ORIGINALIDAD: 7.3
ARGUMENTO: 4,1 ARGUMENTO. 79
VAL '::‘TE":'; 46 'd"ﬁl. GLUBAL. ?

GRAFCOS: 76 GRAFCOS: 85
MOVIMIENTO: 8,1 MOVIMIENTO: 85

SONIDO. 73 SOMIDO. 12

PANT. PRESEN.: 8,2 oant s, 74 ENDURO
ORIGINAUDAD: 6,9 ORIGINALDAD: 8}

MGUMENTO, 76 . ARGUMENTO. 73 RACER
VAL GLORA s NEMESIS VAL GLOBAL: 8,2

i aTaa
AR U

SABOTEUR

R

MOVIMIENTO: 7.2 GRARCOS: &
SONIDO 6,7 Il MOVIMIENTO: 8,5
PANT, PRESEN.: 6,3 SONIDO: 7,
ORIGINALIDAD: 4,8 E:’\NT PRESEN.: 8,1
ARGUMENTO: 7.5 ORIGINALIDAD: 7.1
VAL GLOBAL: 7.8 ARGUMENTO: 7.2

| VAL GIOBAL: 8.5

RBARBARIAN

[F] Guperperg Definiive,

“ET:JJE?; 5 :\Al:;ION ﬁgﬁﬂm& 8
SON " VIMIENTO:
i BARBARIAN

SONIDO.
PANT, PRESEN.:
ORIGINALDAD:
ARGLMENTO.
VAL GLOBAL:

L

PANT. PRESEN..
ORIGINALIDAD:
ARGUMENTO:
VAL GLOBAL:

O O O
Ln Ln 0B Lno

Cad Pl

L= - T ™ B ¥ .'“uJ‘n:f’:IJ

¥

GRARICOS: 85 GRARCOS: 78
MOVIMIENTO: 87 ‘_ H._D‘-"lf'.-'._IENTO: I_
ouw .7 FERNANDO [P N o
orcinaunan: 69 MARTIN s , ORIGINALIDAD:8,6

6,0 v =

ARGUMENTO: 6, ARGUMENTO: 8,9
VAL GIOBAL: 8.5 - VAL GIOBAL. 8!




SLAP FIGHT

Estamos convencidos de que si
un juego os complica un poco la
vida, no pardis hasta destrozarle y
sacarle todas las tripas posibles
Pues bien, esto es lo que le ha
ocurrido al dltimo éxito de
Imagine.

POKE 57361,281 no coger estrellas
POKE 49532,0 no disparas

POKE 52899.0 la nave grande no
dispara

POKE 48456,N n=nilmero de
vidas

POKE 57034,0 algunos enemigos
no disparan

POKE 48872,0 infinitas vidas
POKE 56627,201 los enemigos no
disparan excepto las naves que lo
hacen en ocho direcciones
POKE 49252,0 inmortal

POKE 56789,33 los enemigos no
disparan contra tu nave

POKE 51266,8:

POKE 51276,8:

PIKE 51287,0:

POKE 51296,0:

POKE 51251,0:

POKE 51254,0:

POKE 51243,0 shield de larga
duractén

2 D D 2Id
pOCos, lamblén hemos recibido
unos cuantos cuyo funcionamiento

Shield el valor que falte, sin que
se repita ningun nimero. Un
ejemplo es el siguiente

A
& L

I, BALL

con los que conseguiremos que al
coger una estrella tengamos el
escudn [Shleld] al cc:ger 2 Ia

dlsparol_’Shm}!] permanecmndu el
resto de las opciones igual. Estos
son 103 pokes de cada una de

Aunque hace algunos nimeros
publicamos un poke que
proporcionaba las siempre
agradables v1da5 infinitas. Jaime

de
que este pc:ke no es necesario, y
por ello, nos envia el siguiente
con el que nuestra bola sera

PDKE 57512,91-80 velocidad (1)
POKE 57532,(1-8) disparo (2)
POKE 57556,(1-8) lateral (3)
POKE 57577,(1-8) ala (4)

POKE 576@5,(1-8) bomba (5)
POKE 57632,(1-8) ldser (6)
POKE 57660,(1-8) misiles (7)

El valor entre paréntesis situado
mads a la derecha, es el
correspondiente al original del
programa

Todos estos pokes son obra de
Jesiis Canal, de Barcelona.

José Antonio Musach, de
Barcelona, es un fanético de
encontrar pokes raros. Como
demostracién de ello, nos envia
los siguientes:

POKE 62876,0:

POKE 62872,0 no sale ninguna
pieza del robot

POKE 519490 el juego transcurre
en una misma fase, sin que
aparezcan agujeros, ni robots de
tres cabezas

QUARTET

Tres habituales de esta seccidn,
Jorge Pérez, José Domingo
Romero y Luis Ferrer, de
Barcelona, han desmenuzado este
tlume lanzamiento de Actvision.
Aqui estdn los resultados
POKE 59287,201 enemigos
inméviles
POKE 58140,201 inmune a
enemigos, menos al lider de la

zona
POKE 57658,0 no salen enemigos
por las puertas

- ZYNAPS

pasamos a explicar a
continuacion

Estos siete pokes sirven para
modificar el nimero de estrellas a
recoger para poder acceder a
cada una de las ventajas que el
juego proporciona. Para utilizarlos
hay que pokear en la direccién
indicada con el valor deseado,
adjudicdndose automalicamente a

INMune a todos (0s enemigos
modviles
POKE 47600,201

TRANSMUTER

Esta copia de baja calidad del
Némesis de Konami puede que
mejore bastante si colocais estos
pokes que nos envian Ifiaki Lopez
de Vizcaya y Angel Acebes, de
Madnd.

POKE 28878,0 vidas infinitas
POKE 287317,0:
POKE 28738,0:
POKE 28944,28] inmunidad.

KINETIK

La dificultad de esta video-
aventura de Firebird puede ser
disminuida con estos pokes
POKE 61998,127 vidas infinitas
POKE 62309,280]1 enemigos
inmdviles e inmunmidad.

POKE 51595.n n=nimero de vidas
POKE 53151,201 juego mas rapido
POKE 54979.20]1 energia infinita
POKE 61872,20]1 inmune a los
enemigos inmoviles.

Su autor, Jorge Pérez de
Barcelona

TARZAN

Teniamos un poco abandonada
a esta video-aventura de Martech,
José Emilio Barbero, de Madnd,
nos ha enviado unos pok&s que

]uego del armano de los
olvidados:

Dominique Robinson consiguid
asombrarnos al realizar un juego
de casi tanta adiccién y dificultad
como su anterior trabajo, Uridium
Para solucionar esta ultima, Marco
Hugo Landeta, de Madnd, nos
facilita el siguiente poke que
proporciona inmumdad a tu nave:
POKE 39739,201

POKE 51002,127:

POKE 51185,127 vidas infinitas
POKE 51032,0195 no caer en
agujeros pequefios

POKE 52657.,0:

POKE 52658,0 elimina agujeros
grandes

POKE 52549.9:

POKE 52550,0 elimina a los
nativos



CARLOS BARCELONA
(ZARAGOZA)

En su Spectrum 128, al igual que en todos los de-
mds modeos de Sinclair, los listados de los progra-
mas MICROHOBRBY, se introducen ulilizando el
Cargador Universal de Codigo Méqguina; dicho pro-
grama tiene como proposito facilitar la entrada de
datos en hexadecimal y formar un bloque de codigo
objeto. Si mo utiliziramos este método, obligaria-
mos @ lodos los leclores @ poseer un ensamblador,
lo cual no seria ni ético ni factible.

El Cargador Univeral suele publicarse cada 56 6
nimeros de la revista, porque sabemos que hay lec-
lores que s¢ incorporan al grupo de usuarios de or-
denadores Sinclair. Si no deseas tecleario, lambién
esti dispunible ¢n la cinta correspondiente al nime-
ro en que haya sido publicado. Solo debes buscar
dicho numero y pedir la cinla a nuesiro depariamen-
lo de suscripciones, bien por via leleldnica o wiili-
zando ¢l cupon que aparece en la contraportada de
la revisia,

JUAN CARLOS BARRADAS RUIZ
(BARCELONA)
Como nos has agradecido por carta eslos pokes,
no vamos @ ser capace; de negarielos:
LUNAR JETMAN: POKE 378350 desaparecen
ubjetos
POKE 36964,244
POKE 36965,3 infinitas vidas

JOAQUIN TORRES CANO
(BARCELONA)

La mision del THANATOS, consiste en recupe-
rar la forma humana del protagonista; para ello de-
bes recoger a la hechicera v los componentes de la
pocion: ¢l libro de magia v el caldero. Debes evitar
todos Jos peligros que se crucen en 1o camino, derri-
bar, a base de fuego, las murallas de las ciudades,
» dirigirte siempre hacia la derecha.

Y a que tanto te gustarian estos pokes, aqui los tie-
nes;
MICKIE: POKE 46259, n n=mnimero de vidas
POKE 487598 inmunidad en
POKE 487688 las clases
POKE 487968 inmunidad en
POKE 48797.0 los pasillos
RAMBO: POKE 38841,24 infinitas vidas
DUSTIN: POKE 5208,58 inmunidad

POKE 15832,281 policias inmdviles
XEYIOUS: POKE 537578 infinitas vidas

MANUEL IRUELA LOPEZ
(BARCELONA)

No podemos afirmarlo rolundamente, pero cree-
mos que SPACE HARRIER tiene 8 [ases.

El Inves Spectrum + , no permite controlar el vo-
lumen de ningiin programa; ademds hemos compro-
bado que los juegos que nos dices en lu carla (Co-
bra y Camelot Warrior), son incompatibles con di-
cho ordenador,

CARLOS ENRIQUE DE ANDRES
MARTINEZ (VALENCIA)

La araiia que hay en la habitacion proxima al po-
zo en THREE WEEKS IN PARADISE, es inofen-
siva si llevas en (v poder la pecera (GOLDFISH
BOWL). En esa habitacidn debes coger la llave maes-
tra (SKELETON KEY), pero sin dejar la pecera, va
que ésia es (o seguro de vida en esa estancia. Con
dicha llave podras abrir ¢l armario que se encuenira
en el fondo del lago, de donde cogeris |a lata de es-
pinacas. Desde alli debes dirigirte al templo, donde
cogerds ¢l relleno (STUFFING), con el cual conse-
guirds que el pavo (EML), te preste un huevo 3 cam-
bio de las espinacas. De esa pantalla debes salir con
el huevo v la lala de espinacas. Ahora debes dirigir-
te u la pantalla del geiser y deberis montarte en ¢l
chorro de agusa que brota de él. Dicho chorro le le-
vard hasta el nido de dguilas, donde cambiards el
huevo por e arco v las Nechas, primitivas armas que
te librardn del molesio nativo que custodia a Wil-
ma. A partir de ahi, suponemos gue los pasos para
terminar ¢l juego se hayan en tu poder.

Esperamos que estos pokes te funcionen:
MONTY MOLE: POKE 38084.8 infinitas vidas

POKE 37528281 traspasar obje-
[T

POKE 34641281 quitar objetos
miviles

POKE 36381,281 guitar apisona-
doray

EDUARDO ALVAREZ ROCHA
(OVIEDO)

Los juegos que nos indicas en tu carta son los gue
reciben el calificativo de infinitos, ya que como su-
ponias carecen de final. E] unico atractivo que po-
seen & qué una vez lerminados el orden normal de
fases, vuelve a la primera, pero con un mayor nivel
de dificuliad.

EDUARDO MENDOZA
SANCHEZ (PONTEVEDRA)

Desconocemos, hasta el momenlo en que se escri-
ben estas lineas, la existencia de un periférico que
permita buscar los pokes de los juegos comerciales,
Lo que si tenemos en nuestro archivo, casi listo pa-
ra ser publicado, es una rutina en Cadigo Miquina
que busca pokes para cierfo tipo de juegos (arcades
de naves o espaciales) que utilizan un sistema comin
de contador de vidas,

Para introducir dichos pokes es evidenle gue si co-
nucemus algin que otro periférico, como nuesiro po-
keador automdtico, Transtape 3 o Multiface One.
Los dus primeros estin disponibles en nuesiro pais,
mientras que el tercero solo estd a la venia en Ingla-
lerra.

GONZALO GRUJALBA (BILBAO)

El iimico sistema efectivo para poder acabar con
¢l monstruo verde de la primera fase del GAME
OVER, se basa en disparar todo lo gue puedas y
cuanio mas ripido mejor. Al mismo liempo, debes
evitar sufrir un «peguedos aplasiamienio por parie
de dicho monstruo. No es tan dificil, sélo necesitas
un poco de habilidad ¥ olro poce de suerle,

Por si aun no te has enterado, la clave de acceso
1 la segunda parte de este juego de Dinamic es 18824,

JOSEBA SEIN (SAN SEBASTIAN)

WORLD CUP Tue ¢l primer simulador de latbol
quie aparecid en ¢l mercado en version Spectrum,
Evidentemente, al ser el iniciador de un camino que
mds larde han seguido olros programas, su calidad
no es comparable g la de ellos, pero esios allimos
carecen de la originalidad que el primero poseia.

En resumen, si posees MATCH DAY o SUPER
SOCCER, de similares caracteristicas, no creemos
que le sea necesario esle pionero programa de Artic
Compuling Lid.

JOSE LUIS GARCIA JIMENEZ
(MADRID)

Hemaos frotado nuestra lamparita migica v de ella
ha salido el poke que nos pedias, que proporciona
vidas infinitas en AD ASTRA:

Poke 358530

DAYID ROBLES YERANO
(CADIZ)
A cambio de los consejos que nos envias, agui lie-
nes los pokes gue nos pides.

FRED: Poke 23388 8 infinites vidas
Poke 23313.0 infinitas balas

ANTIRIAD: Poke 23389,28 infinitas vidas
Poke 51848, 24 desplarador aclive
Poke 3295624 rmyo pulsador sctivo

RAMBO: Poke 38841,24 infinitas vidas




sta semana os
ofrecemos un
rnncoén muy
especial,
Debido al gran
nimero de cartas
que hemos recibido
con dibujos alusivos
al juego
«Barbarian», hemos
decidido realizar
una pequena
seleccién y
presentdroslos
conjuntamente.

Por razones de
espacio, sélo hemos
podido incluir unos
cuantos, pero os
aseguramos que
hemos recibido una
auténtica
«barbaridad» de
dibujos, todos

ellos realmente
simpdticos y muy
divertidos.
Enhorabuena a
todos. jArfistas, que
sois unos artistas!
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JORDI BARTINA | BOTA (GERONA)

J. A. A (VIZCAYA)
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Primitivo de Francisco

El nuevo Spectrum 128 Plus 3 incorpora varias mejoras en su hardware
que ayudaran, en gran medida, a la tarea de los programadores y

representaran un gran avance para el usuario en general. En su disefio
son notorias las innovaciones introducidas por Amstrad, en especial la

unidad de disco.

El nuevo modelo 128 Plus 3 contiene numerosas no-
vedades desde el punto de vista hardware que le pro-
porcionan mas posibilidades operativas respecto al mo-
delo anterior 128 Plus 2 Globalmente, estas novedades
se refieren a la incorporacion de una unidad de disco,
a los cambios en |a paginacion de la memoria y a la in-
corporacion de una salida para impresora tipo paralelo
0 cenfronics.

Al levantar la tapa del nuevo modelo se observan fi-
sicamente otras muchas novedades desde el punto de
vista puramente hardware. Junto a los circuitos clasi-
cos CPU, oscilador, etc., se observan: el chip del con-
trolador de disco, las dos EPROM de 32 Kbytes cada
una, conteniendo todo el sistema operativo, los cuatro
chips de RAM (64 K x 4) y la nueva ULA que engloba
gran parte de la circuiteria de control de periféricos (To-
talmente distinta a las que estabamos acostumbrados
en los otros modelos), y el mecanismo del accionador
de disco (Drive).

El aspecto general parece elegante, con una buena
colocacion de todos los componentes, con detalles de
apantallamientos, etc. y todo en una sola placa de cir-
cuito impreso como viene siendo clasico en este orde-
nador.

LAS PAGINACIONES

LA MEMORIA

Como ya es sabido, el microprocesador Z-80 (nica-
mente esta capacitado para direccionar 64 Kbytes de
memoria, por tanto, si se desea disponer de mas canti-
dad hay que recurrir necesariamente a |a filosofia de la
paginacidn, la cual consiste en intercambiar blogues de
memoria en los segmentos de direccionamiento del
Z-80. Los segmentos son cuatro de 16 Kbytes cada uno.
Esta division es puramente subjetiva y ha sido asi to-
mada porque, desde los principios del Spectrum, la me-
moria estaba estructurada de esta forma por hardware
y de hecho eslaba bien pensada, como se ha demos-
trado posteriormente. El nuevo Plus 3 tiene dos tipos
de paginacion, uno de los cuales es similar al de su pre-
decesor Plus 2 y el otro es totaimente nuevo, posibili-
tando que todo el espacio direccionable (los 64 Kbytes)
esté ocupado por RAM. Esto es una novedad importan-
te, que raya en lo revolucionario, porque proporciona
tantas aplicaciones que podria decirse que el soporte
hardware ya no representa inconveniente para las rea-
lizaciones software que puedan imaginar los programa-
dores, por muy atrevidas que éstas pudieran ser.

En el Plus 3, el primer segmento estd ocupado por

¢ o - HARDW ARE S annn s

EL HARDWARE
DEL 128 PLUS 3

cuatro paginas de EPROM, en lugar de dos como era
en el 128 Plus 2. Para ver los limites de las direcciones
fisicas de cada segmento recurir a la figura 1, en don-
de se muestra, en forma simbdlica, el lugar ocupado por
cada pagina, tanto de ROM (EPROM) como de RAM. Ob-
viamente, en cada momento, Solo una pagina puede es-
tar ocupando el segmento, aunque en el dibujo se mues-
tren apiladas todas aquellas que pueden ocupar los dis-
tintos segmentos.

Las cualro paginas de ROM que pueden estar en el
primer segmento son: ROM @, que contiene el editor en
modo 128 K; ROM 1, que analiza la sintaxis del progra-
ma Basic que esta siendo introducido en modo 128 K,
ROM 2, que contiene el completo sistema operativo del
disco. D.O.S. (siglas en inglés de Disk Operating
System), y ROM 3, que contiene el cldsico sistema ope-
rativo en modo 48 K y el intérprete Basic del ordena-
dor. El resto de la estructuracidn de la memoria es igual
que el 128 K Plus 2, que ya se comentd recientemente,
en esta misma seccion. La figura 1 es suficientemente
explicita para dar la visién de conjunto. Resumidamen-
te, los 128 Kbyles de RAM estén, en principio, apilados
en ocho paginas de 16 Kbytes sobre el Gitimo segmen-
to y alll son siempre direccionables todas ellas. La pé-
gina dos tiene un segundo direccionamiento en el seg-
mento dos. La pagina cinco también tiene un segundo
direccionamiento en el segmento uno, aunque esta Ul-
tima se puede intercambiar, opcionalmente, por la pa-
gina siete.

Como es l6gico, lodas estas paginaciones han de es-
tar siempre bajo control desde software y ello se con-
sigue con el auxilio de unos puertos que almacenan,
en sus respectivos Lalches o registros hardware, la &5
tructuracién de cada momento. De estos puertos trata-
remos mas tarde.

El otro modo de paginacidn, que hemos citado ante-
riormente, & basa en excluir la ROM y distribuir pagk
nas de RAM por todo el espacio direccionable, s de-
cir, los 64 Kbytes. La figura 2 muestra el detalle de este
segundo método de paginacidn.

Las cuatro posibles combinaciones son: 0,1,23, pé
ginas sobre los segmentos 0,1,2.3, o bien, 45,63 0 bien,
4,763, Visto lo dicho de otra forma: sobre el segmento
cero pueden estar las paginas cero y cuatro; sobre el

Figura 1. Paginacién de ROM y RAM
nuevo modelo Spectrum 128 PL
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Figura 2. En el PLUS 3 existen dos modos de paginacién totaimente
opuestos que dan la maxima potencia a este ordenador.




segmento uno, las paginas uno, cinco y siete; sobre el
dos, las paginas dos y seis, y sobre el tres, la tres y la
siete. Este orden, en apariencia cadtico, no lo es tanto
sl vemos que las primeras combinaciones son conse-
cutivas y las dos Gltimas son idénticas, excepto que
conmutan entre si las paginas cinco y siete sobre el pri-
mer segmento o segmento de pantalla, cosa que como
vimos era también factible en la primera opcidn de pa-
ginacidn.

LOS PUERTOS

DEL 128 PLUS 3

El 128 Plus 3 emplea tambien los mismos puertos que
$8 usan en sus modelos predecesores y algunos mas.

El direccionamiento de puertos fue concebido en el
Z-80 y en la mayoria de los microprocesadores moder-
nos para direccionar periféricos sin ulilizar direcciones
de memoria para estos cometidos. E! 128 Plus 3 emplea
cuatro direcciones mas de puerlos que Su predecesor
porque ha de controlar, ademas, el disco, la salida de
impresora en paralelo y la nueva paginacion. Con el fin
de evitar conflictos con los puertos ya utilizados con
enorme desperdicio por Sinclair (como tendremos oca-
sién de ver en un préximo articulo), se ha recurrido tam-
bién a los bits altos del bus de direcciones.

Un par de direcciones de puertos son utilizadas para
el PSG, cuyo cometido es atender |a generacion del so-
nido y las transmisiones serie RS-232 y MIDI. Estos puer-
tos son FFFDH (65533) para escribir la CPU en el PSG
y BFFDH (49149) para leer. Estos puertos son utilizados
también por el Plus 2

Para el disco hay dedicados otros dos pueros:
JFFDH (16381), por donde se introducen comandos y
datos en el chip controlador del disco o se leen datos,
y el puerto 2FFDH (12285), por donde la CPU puede leer

el registro de estado (Status) del controlador. Cuando
el bit 0 del puerto 1FFDH se pone a uno, se produce
el segundo tipo de paginacion y ahora son los bits uno
y dos, de este mismo puerto, los que seleccionan la
combinacion de paginas RAM que se colocardn sobre
los 64 Kbytes. Cuando se selecciona este modo de pa-
ginacidn, utilizando las subrutinas del sistema, éste in-
troduce un pequefo «bootsiraps o programita de arran-
que en la pagina que se halle en el tercer segmento.

EL DISCO Y
OTROS DETALLES

La gran innovacion que introduce el Plus 3 es el dis-
¢O, con cuya ayuda mejorara infinitamente la imagen
de este ordenador y ofrecera excelentes prestaciones
a 5us futuros usuarios. La introduccion de la unidad dis-
co es de suponer que Sea una de las Ultimas escalas
definitivas en la linea evolutiva de este ordenador, que
empezd, como todos recordamos, con el simple mode-
lo de «gomas» hasta su actual estado.

El disco empleado es el tipico de Amstrad: de 3 pul-
gadas, de muy baja capacidad y reversible, pero de re-
ducido tamafio y muy compacto, tanto él como su ac-
cionador. El controlador de disco es el 765 de |a prime-
ra generacidn empleada por otros modelos Amstrad y
por IBM en su PC.

La memoria esta reducida en la tarjeta a dos chips
de EPROM y cuatro de RAM. Lo que si es notorio es
la nueva ULA, la cual sorprende por su formato y pati-
liaje en medio de la tarjeta y en montaje superficial.

De este nuevo modelo y sus entresijos tendremos la
oportunidad de tratar en el futuro, en donde encontra-
ra, sin duda, su hueco, llegando incluso a desbancar
a sus predecesores si se sigue la acertada linea popu-
lar tradicional del Spectrum.

| PsG FFFDH (65533) | ESCRIBIR
SONIDO BFFDH (49149) LEER
DISCO | | 3FFDH (16381) | DATOSICOMAN,
2 FFOH (12285) | status
[ IMPRESORA | [0 FFOH W83 ESCRITURA: DATOS IMPRESORA i
PARALEL LECTORA: BIT0 (BUS
| WNakios | | 1rronme "
P ok B S EA
LLLJ]J]_LFIT\NﬂJ
LISTA DE PAGINACION ROMRAN
| 7 FFDH (32785) | l lmu ‘
STROBE SELEC.
IMPRES. | (BIT ALTO)
CONTROL
F 8.5 .4 8. 248 MOTOR
B [ [ | ][] osco
o —
SEL. RAM
SEL. PANTALLA

+ ROM SEL. (BIT BAJD)
¢ MODO 48 K I

i

Figura 3. Direcciones de los puertos utilizados en
el Spectrum Plus 3.

Detalle de la fuente de
alimentacion a la izquierda y la
unidad de disco en el interior de
la caja.

Deatalle de la cabeza dnica de la
unidad de disco o accionador.

cara de pistas.

Vision detallada de los
principales circuitos del Plus 3.
Notese la ULA en primera linea.
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RS-232 Y JOYSTICK

Teniendo el Spectrum 128 una sa-
lida RS-232 para impresora, ¢por
qué no se puede conectar ahi un
joystick cambiando las clavijas? Y
sl se puede, ;podrian indicarme el
esquema de conexion?

Miguel VILLENA-Valencia

B El joystick es un dispositivo con
una electronica muy sencilla que
s6lo consiste en cinco pulsadores
(los que Nlevan autodisparo, incorpo-
ran también un multi-vibrador). La
conexidn RS-232 exije la transmisidn
en serie de los dalos, asi como la
gestion de los protocolos de comu-
nicacion. El problema, por tanto,
no se reduce a un cambio de clavija.
Por supuesto, es posible desarroliar
un interface para conectar un joys-
tick por RS-232, pero no tiene senti-
do ya que es mds facil hacer un in-
terface para conectarlo al siot utili-
zando sélo dos circuitos integrados
fen realidad, se podria hacer con
uno sdlo).

CONVERSION
DE PROGRAMAS

Tengo un Spectrum Plus 2 y es-
toy intentando introducir un progra-
ma cuyo lenguaje no es compatible
con él. Estoy adaptando el progra-
ma para que sea compatible con el
Basic de Sinclair, pero tengo proble-
mas con varias lineas de programa
que no sé como cambiarlas:

LET Y$ = RIGHTS{Z$,4)
LET AS=MIDS(YS L))
IF ASC({MS) < 48 OR ASC (M§) >
57 THEN LOCATE CSRLIN—I1,54
Antonio J. ROLDAN-
Vizcaya

B Las sentencias que nos indica
corresponden a un Basic de Micro-
soft que corre en un ordenador con
80 columnas en pantalla; podria ira-
tarse del GWBASIC de IMB-PC ¢
compatibles, o del Basic de un
Amstrad.

Las instrucciones de fragmenta-
cién RIGHTS y MIDS pueden ser
suslituidas, sin problemas, por la
notacién de fragmentacién del

frum:
LET Y$=ZS({LEN Z8—4 TO)
LET AS=(1 TO | +1=1)

En cuanto a la funcidn ASC es to-

talmente equivalente a CODE, asi

que:
IF CODE M$ <48 OR CGODE
M$ >57 THEN...

El problema esta con el LOCATE.
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En principio, es equivalenle a un
PRINT AT, pero no es posible impni-
mir en la columna 54, asi que lal vez
tenga que redisefiar toda la salida
por pantalla. Como norma general,
un LOCATE lico equivale a un
PRINT AT li.co.

MONITOR

(Para qué sirve el interruplor
ON/OFF de monitor que tienen algu-
nos cassettes?, ;qué es eso de mo-
nitor?

Javier ORTA-Madrid

B Con el interruptor de monitor en
la posicion ON, lo que entra por MIC
cuando el casselte estd grabando
suena en el altavoz. Si el inferrup-
tor se pone en la posicion OFF, el
altavoz permanece desconeclado
durante la grabacién.

La funcion emonifors de un cas-
setfe hace referencia a la posibili-
dad de escuchar por el altavoz lo
que se estd grabando. Se puede em-
plear siempre que se grabe de una
fuente de sefial que no sea un mi-
créfono. Si se graba de un micréfo-
no, el interruplor deberd estar en la
posicion OFF para evitar que se pro-
duzca el efecto «Larsens, consisten-
te en que lo que sale por el altavoz
vuelve a enlrar por el micréfono pro-
duciendo una realimentacion posi-
tiva en el amplificador que lo lleva
a la auto-oscilacion con la emision
de un «pifido caracteristico en una
nota aguda, cuya frecuencia viene
determinada por el limite superior
de la banda pasante del amplifica-
dor (normalmente, entre 10 y 15 ki-
lohercios).

SPRITES

¢En qué se diferencia un grafico
de un sprite? ;Como se puede rea-
lizar el efecto de que un personaje
pasee por la pantalla sin borrar el
fondo (por supuesto, sblo deseo

que me orienten de qué va)?
Gorka POLITE-Pamplona

B Un sprite (en inglés significa
duends) es una figura definida co-
mo un gréfico y a la que se ha fija-
do unas delerminadas caracleris-
ticas de comportamiento, lales co-
mo movimiento, acluacidn ante
chogues, efc., mientras que un gra-
fico fen nuestro caso, un UDG) es,
simplemente, un cardcter definido
por ef usuario y que se puede impri-

mir como cualguier olro. En los or-
denadores que permiten la gene-
racidn de spriles, no es necesario
preocuparse de imprimirlos o mo-
verlos desde el programa, ya que es
el propio interprete el que se encar-
ga de esta funcion siguiendo los pa-
rametros fijados al definir el sprife.

Para que un gréfico se pueda mo-
ver por panialla sin borrar el fondo
s necesario guardar, en un buffer,
lo que hay debajo del grafico cada
vez que se imprime éste y restituir-
lp cada vez que se borra. Para ello,
Se suele emplear una mascara que
suele ser un bit mds grande que la
silveta del gréfico al que cormespon-
de.

PLUS2Y 128 K

¢Es verdad que ya han sacado el
Gauntlet, Yie Ar Kung-Fu Il y Breakth-
ru para 128 K?

¢Puede el 128 hacer como el
Commodore, que mientras carga in-
terpreta una melodia?

{Llegara un momento en que de-
saparezca el 48 K o el Plus como ha
pasado con el 16 K?

Santiago JIMENEZ-Sevilla

W Efectivamente, ya exisien versio-
nes especificas para 128 K de los
juegos que nos indica.

Si se utiliza una rutina de carga
distinta de la que lleva la ROM es
posible sincronizar la carga con la
generacion de una melodia o con la
presentacion de algun efecto en
pantalla. De hecho, ya hay muchos
juegos que cargan asl.

Por supuesto, todo producto es-
té llamado a desaparecer algun dia,
bien por agotamiento del mercado
o bien por obsolescencia lecnologi-
ca al ser reemplazado por nuevos
productos de mayor calidad. Lo que
no sabemos es si desaparecerd an-
tes que el 128K y Plus 2 o de forma
simultdnea; aungue es mas proba-
ble que ocurra lo primero.

INTERFACES

A veces, cuando estoy haciendo
algin programa o, simplemente, ju-
gando, el ordenador se me bloquea
saliendo rayitas y colores, ;podria
ser debido al interface de joystick?

David VILLAVERDE-Madrid

B Efectivamente, es un problema
COmun a un gran numero de usua-
rios. Se debe a fallos en la conexion

de cualguier interface al siot lrase-
ro. La forma de evilarlp es limpiar
los contactos del ordenador jcon al-
cohol isopropilico) y apretar los con-
tactos del interface, si es que hay
alguno flojo. Tampoco es mala idea
buscar algun procedimiento para fi-
Jjar el interface al ordenador y evilar
gue se mueva.

INVES SPECTRUM +

Soy propietario de un Inves Spec-
trum Plus y me gustaria saber si es
compalible con todos los juegos, ya
que se bloquea con Terra Cresta,
Cobra y Arkanoid.

José M. RIOS-Malaga

W El Inves Spectrum Plus sdlo es
compatible 100 por 100 con el Spec-
trum de Sinclair, si se trabaja en Ba-
sic. Presenta graves problemas de
incompatibilidad tanto al conectar-
le periféricos como al intentar corer
programas en Cédigo Médquina. En
algunos casos, sin embargo, la co-
sa puede tener arreglo: con POKE
445020 evitard que se le bloquee el
Terra Cresta; mieniras que POKE
384060 permitird correr el Cobra.
Segun vayamos descubriendo po-
kes para olros programas se los ire-
mos conlando.

TECLADO

En el Spectrum hay un modo co-
mo el «E» 0 «Gs, &l modo «Cs, y qui-
siera saber para qué sirve. También
hay una tecla que pone «True Vi
deos, ;para qué sirve?

Juan M. BLANCO-Madrid

B El modo «Cs aparece cuando se
han fijado las mayusculas (con
«(aps Lock); en este modo, los ca-
racteres alfabélicos (letras) apare-
cen en mayusculas; se desactiva
volviendo a pulsar «Caps Locks. Es
posible activarfo desde software
con: POKE 236588 y desactivario
con POKE 23655.0.

La tecla «True Videos sirve para
desactivar la funcidn de escritura en
video inverso; esta funcion se acti-
va con la tecla «Inv. Videos.

PUERTOS

Dado que el slot trasero del Spec-
trum solo tiene tres bits libres del
bus de direcciones (A5, AG y AT), .es
cierto que sélo se le pueden conec-
tar tres interfaces y utilizarlos al
mismo tiempo?

Antonio ORTIZ-Barcelona




W Esos tres bits son los que no uli-
liza ningun dispositivo de Sinciair;
sin embargo, si no uliliza el
Interface-1ni la ZX-Printer, lambién
tendrd libres los bits correspondien-
tes a estos dispositivos. Por ofro la-
do, con tres bils se pueden direc-
cionar 8 puertos (2 1 3) en vez de 3,
¥ya que no es necesario asignar un
bit a cada puerto; se pueden gene-
rar las direcciones decodificando
los bits. Asimismo, es posible em-
plear la mitad alta del bus de direc-
ciones (8 bils) para direccionar ofros
puertos, lo que nos lleva a 256 x 8,
&5 decir 2.048 direcciones posibles
sin interferir fos puerios reservados
para los dispositivos de Sinclair.

En cualquier caso, no es correc-
ta la identificacion puerto-interface;
hay interfaces que utifizan varios
puertos y otros que no utilizan nin-
guno. El tnico limite a la conexidn
de inferfaces en el slot irasero es la
sobrecarga de los buses y, por su-
puesto, no conectar interfaces que
utilicen los mismos puertos, que in-
tenten paginar ROM simultinea-
mente 0 que provoquen peliciones
de NM! que no puedan ser bloguea-
das.

PLUS 3

{Se puede pasar un programa
desde fuera del Plus (cassette o dis-
co) al disco intemo? ;Es posible co-
nectarle un cassette exterior? ;Se
puede acoplar un cassette al Plus
3 con las conexiones EAR y MIC de
Interface-1? ; Cuantos graficos pue-
de definir un Plus 3?

Rafael CABELO-Barcelona

B Por supuesto, es posible trans-
ferir cualquier fichero dasde casset-
te o disco al disco interno (RAM-
Disc) aunque la cosa no serd lan fa-
cil en el caso de programas comer-
ciales protegidos; no obstante, se
espera la proxima aparicion en Es-
pada de un transfer para el Plus 3
que permita pasar programas profe-
gidos de cinta a disco.

La conexidn de cassette es posi-
ble, ya que el Plus 3 lleva una toma
de casselle incorporada. Por cierto,
el Interface-1 no lleva ninguna cone-
xién EAR ni MIC; ademds, es incom-
patible con el Plus 3.

El Plus 3 puede definir 19 UDGs
en modo 128 K y 21 en modo 48 K;
sin embargo, es posible definir to-
dos los gréficos que se desee (con
@l tnico limite de la memoria dispo-
nible) empleando cualquiera de los
métodos descritos, varias veces, en
nuestra revisla.

LEER
VARIAS TECLAS

Estoy escribiendo un programa
en Basic y se me ha planteado el
problema de como poder mover dos
figuras en la pantalla a través del te-
clado, sin tener que esperar a mo-
Vier una para poder mover la otra; ya
que si pulso dos teclas a la vez, no
se mueve ni una ni ofra.

Francisco BUENO-Las Palmas

B Suponemos que estd empleando
la funcion INKEYS para leer las fe-
clas y, por ellp, no puede leer mas
de una a la vez (a menos que una
de ellas sea Caps Shift o Simbol
Shift). El sistema para poder hacer
eslo es leer el teclado directamen-
te desde los puertos a los que alfec-
fa. Cada puerto lee una semifila del
teclado. E! dato de retorno hay que
interpretarlo en binario aislando los
cinco bifs inferiores, cada uno de
ellos corresponde a una de las cin-
¢co teclas de la semifila, y es “1" si
la tecla no estd pulsada y “0" si lo
astd. Los puerlos que leen el tecla-
do son:

IN 65278: semifila C/S a “V"

IN 65022 semifila “A" a “G"

IN 64510: semifffa “Q" a “T"

IN 63485: semifila “1" a “5"

IN 61438: semifila 0" a "6"

IN 57342 semifila “P" a “Y"

IN 49150: semifila ENT a “H"

IN 32766 semifila SPC a “B"

El afgoritmo que proporciona es-
tos numeros (desde Basic) es:

254 + 256"(255—2n)@ <=n <=7

En el primer modelo de Specirum,
esta informacion figuraba en la pa-
gina 160 del manual; lamentable-
menfe, en modelos posteriores se
suprimicé gran parte de la informa-
cion técnica al elaborar el manual
nuevo.

Si sdlo va a leer dos teclas, no
hay problema. Si va a leer mas si-
multdneamenle, procure definirlas
de forma que nunca haya tres que
se encuentren en los vértices de un
rectdngulo trazado sobre la matriz
del teclado ya que, en ese caso, sl
aprieta fas tres serd como si hubie-
ra apretado también la que esté en
el cuarto vértice. Este efecto es de-
bido a la disposicion de las teclas
en mainz.

AISLAR
UNA PANTALLA

En un blogue de 49.152 bytes con
cabecera, ;qué habria que hacer pa-
ra separar de ellos la pantalla de
presentacion y desecharla o cargar-
la por separado?

Juan MUNOZ-Valencia

W Alslar la pantalla es muy fdcil,
basta con cargar el blogue despla-
zado 16 K y salvar, luego, los bytes
cormrespondientes a la pantalla. Por
gjempio:

CLEAR 32767
LOAD “"CODE 32768
SAVE “nombre"CODE 327686912

La cosa no es lan facil en progra-
mas que llevan la pantalla en direc-
ciones superiores o comprimida, y
la vuelcan en su direccion correcla
despuds de cargar todo el blogue.

Asimismo, suele ocurrir gue en las
primeras direcciones de pantalla, y
ocullo por los atributos, se encuen-
tre un blogue de codigo ejecutable,
con lo que el programa no puede
correr si se le ha quitado la panta-
fla.

En general, la forma de desprote-
ger estos programas es cargarios
en una direccion superior y leer qué
meten en las variables del sistema
y en el buffer de edicion de linea.
Normalmente, suelen Nevar una
pseudolinea de Basic metida en el
buffer de edicidn que es la que
arranca ef programa. Si se es capaz
de leer esta linea, ya se obtiene el
punto de enirada y se puede empe-
zar a desproteger con cierla seguri-
dad,

culos firmados.

tipo de circunstancias.

N el nimero 145 de MICROHOBBY publicamos una utilidad bajo el nombre de
«Depurador de Codigo Maguinan, articulo que venia firmado por Javier Piguer.
Dias mas tarde a su publicacidn, recibimos en nuestra redaccion una carta remi-
tida por José Antonio Gomez Tejedor, de Valencia, en la que se nos indicaba que
dicho programa era un plagio total de otro publicado en la revista en cassette
LOAD'N RUN en el curso del afio 1985, cuyo nombre era «Paso a Pason. José Anto-
nio, para demostrarnos su afirmacién, nos envié conjuntamente una cinta en la que
aparecia dicho programa original.
Comprobado el plagio, nos pusimos al habla con Javier Piquer, autor del falso
depurador, el cual reconocié que habia copiado dicho programa y, al preguntarle
sobre otra colaboracion publicada en el nimero 144 («Turtle Graphics»), nos confe-
s6 que igualmente habia sido plagiada.
MICROHOBBY no se hace responsable de los perjuicios que pueda causar estos
dos reiterados engafios, adjudicando dicha responsabilidad al autor de los dos arti-

Aprovechamos la ocasién para recomendaros que no copiéis los programas de
otras publicaciones pues creemos que para vosotros debe resuitar tanto o mas im-
portante el orgullo de ver publicado uno de vuestros trabajos, que el hecho de reci-
bir una determinada remuneracién econémica.

Esperamos sepdis disculparos y confiamos en que no se vuelvan a producir este
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o CAMBIO pista TR com

pleta, poco uso, por impresora o
monitor compatible con el Spec-
trum. También lo puedo vender. Es-
cribir o llamar a: Fernando Fuentes
Pérez. Torres Molina, 33. 18006 Gra-
nada. Tel. (958) 12 72 88.

] VENDO Spectrum Plus con
manual, cables y transformador in-
terface Kempston, dos joystick, in-
terface Multiface One, impresora
Seikosha GP-50S con manual, rollo
de papel e instrucciones, cassette,
etc. Todo por 70.000 ptas. mas gas-
tos de envio. Interesados llamar al
tel. (976) 21 77 57 de Zaragoza. Lla-
mar a horas de cena. Antonio.

] HENDO, por no usarlo, Wa-

fadrive en perfecto estado, con em-
balaje original mas un cartucho de
16 K y otro de 64 K més manual de
usuario. Incorporado un interface
RS-232 de Centronic, dos unidades
de cartucho y una expansion del
bus trasero. Todo por sélo 8.000
ptas., con gastos de envio incluido.
Interesados escribir a la siguiente
direccion: Alejandro Martin de la To-
rre. Alameda, 23. (03500 Benidorm
(Alicante).

o DESEARIAMOS contac.

tar con usuarios de toda Espafia
con la idea de intercambiar informa-
cion, ideas, trucos, pokes, elc., y to-
do lo relacionado con el Spectrum.
Escribir a: Club Cantabria. Mies del
Palacio, 212, 1.° B. 39300 Torrelave-
ga (Cantabria).

e VENDO Spectrum Plus

(nuevo), cables, cinta de demostra-
cién, libro de instrucciones, joystick

Quick Shot Il cassetle especial pa-
ra ordenador, dos libros: Guia de Ini-
ciacion y Gigante de juegos. Todo
por 56lo 35,000 ptas. Llamar al tel.
890 10 26. Villafranca del Penedés
(Barcelona). Preguntar por Antonio
Carro.

L] "JENDO ordenador Spec-

trum Plus 2, con dos joysticks, re-
vistas, etc., por solo 28.000 ptas.
Liamar al tel. 26 08 98, Murcia. Ri-
cardo (noches).

e VENDO Opus Discovery,

con dos meses de uso, por cambio
de ordenadaor. Incluyo tres discos
por 23.000 ptas. Interesados escri-
bir a la siguiente direccion: Juan
Luis Cano. Oguendo, 23. 28006 Ma-
drid.

L] DESEAHM intercambiar
instrucciones, pokes y toda clase
de material informéatico relacionado
con el Spectrum. Mi direccion es la
siguiente: José Antonio Blanco lgle-
sias. El llerdn de Vadecuna. 33615
Mieres (Asturias).

e DES EAH'A contactar con

usuarios del Spectrum para inter-
cambiar informacion. Interesados
escribir a 1a siguiente direccion: Ser-
gio Inda Ucar. Pl. Azuelo, 3, 8. E.
31011 Pamplona (Navarra). O bien,
llamar al lel, (948) 27 43 58.

@ DESECI contactar con lecto-
res de la revista MICROHOBBY pa-
ra intercambiar ideas y todo tipo de
informacion sobre el Spectrum 48 K.

Los interesados llamar al tel, (972)
50 80 87 o bien, escribir a José En-
rigue Martinez. Subida al Castillo,
26, 3.° Figueras (Gerona).

L VENDG ordenador Sinclair

QL, programas en inglés y castella-
no, maquina de escribir, impresora
Brother EP-44, TV BIN 14", joystick,
cables y libros. Precio a convenir. In-
teresados escribir a la siguiente di-
reccion: José Caballero. Apartado
333. 30510 Yecla (Murcia). Tel.
79 36 64.

L POH CAMBIO de equipo

vendo un cassette para Spectrum
marca Yanjen, joystick Quick Shot
Il en perfectas condiciones. Intere-
sados llamar al tel. 87059 88 de
Granollers (Barcelona). Preguntar
por sefior José (horas de comida y
de 21 a 23 horas).

o VENDO spectrum Pius 1,
lapiz Optico, joystick Quick Shot V
(adaptado) por 32000 ptas. Liamar
al tel. (968) 25 88 72. Preguntar por
José Maria.

L ME GUSTAH'A contactar

con usuarios de Spectrum para in-
tercambios. Interesados pueden es-
cribir a Luis Sales Alegre. Rubi, 27,
2.°, 3.* 08024 Barcelona. Tel. (93)
21821 29.

@ ATENCION, se na forma-

do el Jona-Club a nivel nacional. In-
tercambiamos pokes, mapas, tru-
cos y todo lo referente al Spectrum.
Admitimos socios. Interesados es-

cribir a la siguiente direccion: lgna-
cio Gardona Xipell. Torras | Bages,
12. 08450 Linars del Valies (Barce-
lona).

L ] GOMFHU originales o foto-

copias de las instrucciones del
compilador de lenguaje C (Hisoft)
para Spectrum. Inleresados escribir
a la siguiente direccion: Javier Lo-
pez Ortiz. Marti, 140, 3.° 08024 Bar-
celona. Tel. 214 46 66.

@ ESTOY interesado en inter-

cambiar trucos, pokes, mapas, pa-
ra el Spectrum. Ademéds, vendo am-
pliacién RAM de 16 K para el Zx-81
por 2000 ptas. Para mas informa-
cion escribir a la siguiente direc-
cidn; Carlos. Apartado 120. 03080
Alicante.

e VENDO Spectrum Plus con
dos cables y manuales, amplifi-
cador de video y salida para mo-
nitor. Interesados llamar al tel. (31)
706 41 53. Juan Carlos.

© VENDO spectrum Plus, en

perfectado estado, con fuente de
alimentacion estabilizada, inferface
Kempsion, revisias, libros, efc. Inte-
resados llamar al tel. (941) 23 97 76.
Preguntar por Carmelo (noches).

e VENDO Spectrum Plus en

su caja de embalaje, con todos los
cables, transformador, dos libros de
instrucciones en espafiol, cinta de
demostracion, joystick Quick Shot
II, interface tipo Kempston, todo en
perfecto estado y por la cantidad de
13.500 ptas. Interesados llamar al
tel. (94) 463 20 18 a partir de las 3,30
de la tarde. Josu Calvifio.

R———— . . - E ]

TRANSTAPE :

EL SEGURO DE TUS PROGRAMAS

MO NECESITA LA INTERFACE PARA CARGEA
5 105 DE COM™Ma DIFEREN"ES & CASSETTE 2 EN TURBO

COPIAS A VOLCADD DE PANTALLAS POR (MPRESORA POR CENTRONICS
~-CASSETTE COPIADO DF PANTALLAS DE PRESENTACION EN FORMA DE SCAEENT
-MICRODRIVE INTRODUCE POMES WMANIPULACION DE PROGRAMAS EM O
P DOy - | e s T . 4w
“BETA DISC R e G e 7.900 p1as
NTINUACION DEL BORT DF LXPANGON « & MESES DE Ganantia VA INCL U”]D
ATENDEMOS PEDIDOS POR OFERTAS: — .
TELEFONO O CARTA A DISKET 514 DC DD 200
DISKET 31 2 DD 600
9 1 DISHET 312 DC DD 490
IMPRESORA W 40 41000
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@ Si lo prefieres puedes
lamarnos por teléfono \
(91) 734 65 00 o
@ Beneficiate de las \
ventajas de la tarjeta de
crédito.

Un numero mas gratis,
en tu suscripcion y la

Suscribete hoy posibilidad de realizar el
mismo a pago aplazado.
MICROHOBBY (Oferta vdlida sélo para
y recibe Espana).
comodamente
en tu casa este ) Envianos urgentemente
estupendo el cupon de pedido que
regalo a vuelta figura en la solapa.
de correo.

Una sensacional

VIRERA RADIO SOLAR FM

gratis para ti

s,

R Ea o

o

QUL




FICHA TECNICA

T AP

ST
Dominio de las artes marciales
Patada - Pufietazo - Proteccion

* Turbo-Laser de ¢argo atmosféri<a
Calto controlable en altura y
direfcion
20 Pantolias de Multisaoll
&4 Pantollas conectadas por
oscansores U tonelas
14 Terminales de ordenodaor
parfa hocer de Hodker
Enemigos inteligentes que se
protegen de tu Laser

= 1 B "
« 3 CSpedes Ooe ':".'H:".'ll.TIIF_,‘\ -‘:'Z:E\.r en

«3 Tipos de Androldes asesinos

Fx DOBLE CARGA

Signfica dos programas en uno, el
doble de accidn, el doble

de oventuro, el goble oe

graficos y maxima

adictividad Prueba un FL
DOBLE CARGA de

DINAMIC. te

sorpréndera




